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Vertailtavuuden vuoksi naiden saantéjen numerointi seuraa virallisten 5 vastaan 5 pelisaantojen
numerointia. Aina kun saantokohta ei ole kaytossa, uudelleennumeroinnin sijaan se on kumottu.

3X3 KORIPALLO - PELI

1.1

1.2

3x3 koripallopeli

3x3 koripalloa pelaa kaksi joukkuetta yhteen (1) koriin. Kumpaakin joukkueeseen kuu-
luu kolme pelaajaa ja enintdan yksivaihtopelaaja. Kumpikin joukkue yrittaa heittaa pal-
lon koriin ja estaa toista joukkuetta tekemasta koria.

3x3 koripallopelia valvoo enintaan 2 erotuomaria, toimitsijat ja kilpailuvalvoja, jos ha-
net on otteluun nimetty.

Ottelun voittaja

Ensimmadisend 21 pistettd tai enemman varsinaisen peliajan aikana tehnyt joukkue
voittaa ottelun. Tama saanto ei koske jatkoaikaa.

Jos tilanne on tasan peliajan paattyessa, seuraa jatkoaika. Jatkoajalla ensimmaisena
kaksi (2) pistetta tehnyt joukkue voittaa ottelun.



3X3 KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2019

PELIKENTTA JA VARUSTEET

2.1

2.2

2.2.1

2.2.2

Pelikentta

Pelikentan on oltava tasapintainen, kovalla paallysteella varustettu ja esteista vapaa.
Kentan on oltava rajaviivojen sisareunoilta mitattuna 11 m pitka ja 15 m levea. (Kuvio
1) Kenttaan kuuluu normaali koripallosaantdjen mukainen kolmen sekunnin alue, ml.
vapaaheittoviiva (5,80 m), kahden pisteen kaari (6,75 m) ja tormayskaarialue (puoliym-
pyra) korin alla.

Pelialue tulee merkita kolmella (3) varilla: 3 sekunnin alue ja kahden pisteen alue yh-
della varilla, muu pelialue toisella varilla ja rajojen ulkopuolinen alue mustalla varilla.
FIBAN suosittelema varitys on naytetty kuviossa 1.

Harrastetasolla 3x3 -koripalloa voidaan pelata missa vain eika pelaaminen edellyta tay-
sin (tai lainkaan) viivoitettua kenttad. Virallisissa FIBA: jarjestamissa 3x3 -kilpailuissa
kentan tulee kuitenkin olla ylla mainittujen madraysten mukainen, mukaan lukien in-
tegroidulla heittokellolla varustettu korirakennelma.

Kentan viivat

Kaikkien kentan viivojen on oltava samanvarisia, merkitty valkoisella tai muulla hyvin
erottuvalla varilla, leveydeltdaan 5 cm ja selvasti nakyvissa.

Rajaviiva

Pelikentan rajaviivan muodostavat paatyraja, takaraja ja sivurajat. Nama rajat eivat
kuulu pelikenttaan.

Taman lisaksi kentan ymparilla tulee olla erillinen suoja-alue, joka on 1 metrin syvyinen
takarajalla, 1,5 metrin levyinen sivurajoilla ja 2 metrin syvyinen paatyrajan takana.

Toimitsijapoyta ja sen tuolit tulee sijoittaa takarajan taakse, korille pain katsottaessa
vasemmalle puolelle.

Poikkeustapauksissa (tilanpuutteen takia) ja World Tourin tapahtumissa toimitsija-
poyta voidaan sijoittaa takarajan kulmaan (kuvio 5).

Toimitsijapoydan vieressa tulee olla kaksi tuolia (yksi kummallekin joukkueelle) vaihto-
pelaajia varten (kuvio 4).

Vapaaheittoviivat, kolmen sekunnin alueet ja vapaaheittoalueen reunapaikat
Vapaaheittoviiva on 3,60 metrin pituinen, paatyrajan suuntainen, 5,80 metrin etaisyy-
delld paatyrajan sisareunasta viivan kauempaan reunaan mitattuna ja yhta kaukana
molemmista sivurajoista. Sen keskikohta sijaitsee kuvitteellisella linjalla, joka yhdistaa
paaty- ja takarajan keskipisteet.

Kolmen sekunnin alue on suorakulmainen. Sita rajaavat paatyraja, vapaaheittoviiva jat-
keineen ja reunaviivat, jotka alkavat paatyrajalta 2,45 m sen keskipisteesta (ulkoreu-
naan mitattuna) ja paattyvat vapaaheittoviivan jatkeiden paihin. Nama viivat, lukuun
ottamatta paatyrajaa, kuuluvat kolmen sekunnin alueeseen.

Kolmen sekunnin alueen reunoille merkitaan kuvion 2 mukaisesti vapaaheittoalueen
reunapaikat, jotka on varattu pelaajille vapaaheittojen ajaksi.
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223 Kahden pisteen heittoalue

Joukkueen kahden pisteen heittoalue (kuviot 1 ja 3) on koko pelikentan alue lukuun
ottamatta vastustajan korin Iahella olevaa aluetta, johon kuuluvat myds sen rajaviivat:

e kaksi paatyrajalta kohtisuoraan lahtevaa yhdensuuntaista viivaa, joiden ulkoreu-
nat ovat 0,90 m etaisyydella sivurajojen sisareunoista.

e kaari, jonka sade on 6,75 m mitattuna suoraan korin keskipisteen alapuolella lat-
tiassa olevasta pisteesta viivan ulkoreunaan. Taman pisteen etaisyys padtyrajan
keskikohdasta, mitattuna paatyviivan sisareunasta, on 1,575 m. Tama kaari paat-
tyy edelld kuvattuihin yhdensuuntaisiin viivoihin.

Kahden pisteen viiva ei kuulu kahden pisteen heittoalueeseen.
2.2.4 Tormayskaarialueet
Tormayskaaret merkitadn pelikenttaan seuraavasti:
e puoliympyrg, jonka sade on 1,25 m mitattuna suoraan korin keskipisteen ala-
puolella lattiassa olevasta pisteesta viivan sisareunaan. Puoliympyra yhdistyy:
e kahteen 0,375 m pitkaan paatyrajan suhteen kohtisuoraan ynhdensuuntaiseen
viivaan, joiden alkukohdan sisareunat ovat 1,25 m etdisyydella mitattuna suo-

raan korin keskipisteen alapuolella lattiassa olevasta pisteestd, ja joiden toisen
paan etaisyys mitattuna paatyrajan sisareunasta on 1,20 m.

Tormayskaarialueet suljetaan korilevyjen etureunojen alle kuvitelluilla viivoilla, jotka
yhdistavat yhdensuuntaisten viivojen paatekohdat.

Tormayskaarialueen rajat kuuluvat tdrmayskaarialueeseen.

Kuvio 1 Taysimittainen pelikentta
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Kuvio 2 Kolmen sekunnin alue

Kuvio 3 Yhden ja kahden pisteen heittoalueet
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TABI F

Kuvio 4 Toimitsijap6yta ja vaihtopelaajien tuolit

B 00000
S —

Kuvio 5 Toimitsijap6yta ja vaihtopelaajien tuolit (tilanpuute ja World Tour)

3 Varusteet

Seuraavassa on lueteltu vaadittavat varusteet:

e korirakennelmat, jotka koostuvat:
o korilevysta
o korista, joka kasittaa korirenkaan (joustolukitusrenkaan) ja korisukan
o koritelineesta pehmusteineen

e 3x3 koripallot

e pelikello

e tulostaulu

e heittokello

o kaksi erillista ja selvasti erilaisella ja kuuluvalla aanella soivaa aanimerkkia:
o toinen heittokellon kayttajalle
o toinen kirjurille/ajanottajalle

e pOytakirja

e pelialusta

e pelikentta

e riittava valaistus.

-10 -
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Varusteet on kuvattu tarkemmin julkaisussa "3x3-koripallon varusteet”.

|1l SAANTO - JOUKKUEET

4.1
4.1.1

4.1.3

4.1.4

4.2
4.2.1

4.2.2

4.3
4.3.1

432

Maaritelma

Joukkueen jasen on edustuskelpoinen, kun hanella on oikeus pelata joukkueessa kil-
pailun jarjestavan organisaation maaraysten (ml. ikarajat) mukaan.

Joukkueen jasen on pelikelpoinen, kun hanen nimensa on merkitty poytakirjaan en-
nen ottelun alkua eika hanta ole erotettu pelista.

Peliajalla jokainen joukkueen jasen on:

e pelagja, kun han on kentélla ja han on pelikelpoinen
e vaihtopelaaja, kun han ei ole kentalla, mutta on pelikelpoinen

Pelitauolla kaikki joukkueen jasenet, jotka ovat pelikelpoisia, ovat pelaajia.
Saantoé

Molemmat joukkueet koostuvat neljdsta (4) pelaajasta (kolme pelaajaa kentalla ja yksi
vaihtopelaaja).

Joukkueella ei saa olla valmentajaa ottelun aikana, ei kentdlla tai vaihtopelaajille tar-
koitetuilla tuoleilla eika pelialueen ulkopuolella.

Vaihtopelaajasta tulee pelaaja ja pelaajasta vaihtopelaaja, kun hanen joukkuekave-
rinsa astuu kentalta ulos.

Peliasut

Joukkueen kaikkien jasenten peliasu kasittaa:
e padvariltaan yhtenaisen pelipaidan, joka on edesta ja takaa samanvarinen kuin
pelihousut.
e padvariltaan yhtenadiset pelihousut (sortsit), jotka ovat edesta ja takaa samanvari-
set kuin pelipaita.
e padvariltaan yhtenaiset pelisukat kaikilla joukkueen jasenilla. Sukkien tulee olla
nakyvissa.
Jokaisella joukkueen jasenella on oltava numero pelipaitansa rinta- ja selkapuolella.
Numeroiden on oltava pelipaidan varista hyvin erottuvat.

Numeroiden on oltava selkeat ja:

e seldssd vahintaan 15 cm korkeat

e rinnassavahintaan 5 cm korkeat

e vahintaan 2 cm leveat
Huom: Maajoukkuekilpailuissa pelinumeroiden koko maaritellaan FIBAn Internal
Regulations, Book 2 -julkaisussa.

e joukkueet voivat kayttaa vain numeroita 0, 00 ja 1 - 99.

e kahdella saman joukkueen pelaajalla ei saa olla samaa numeroa

mainosten ja kaikkien muiden merkkien tulee olla vahintaan 5 cm paassa nume-

roista.

[N
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433

4.4
4.4.1

4.4.2

4.4.3

4.4.4

Joukkueella tulee olla vahintaan kahdet pelipaidat, ja:

e otteluohjelmassa ensin mainittu joukkue (kotijoukkue) pelaa vaaleissa paidoissa
(mieluiten valkoisissa)

e otteluohjelmassa toisena mainittu joukkue (vierasjoukkue) pelaa tummissa pai-
doissa

e kuitenkin joukkueiden niin sopiessa paitojen varit voidaan vaihtaa.

Muut varusteet

Kaikkien pelaajien varusteiden on oltava koripallopeliin soveltuvia.
Pelaajien pituutta tai ulottuvuutta lisdavat tai muutoin vilpillista hydtya tuottavat va-
rusteet eivat ole sallittuja.

Pelaajilla ei saa olla varusteita, jotka voivat aiheuttaa toisten pelaajien loukkaantumi-
sen.

e Seuraavat varusteet eivat ole sallittuja:
o sormen, kaden, ranteen, kyyndrpaan tai kyynarvarren suojus, kypara, lasta
tai tukisidos, joka on tehty nahasta, kovasta tai pehmeadsta muovista, metal-
lista tai muusta kovasta aineesta, vaikka se olisi pehmustettu
o varuste, joka voi viiltaa tai hiertda (sormenkynnet taytyy leikata lyhyiksi)
o hiuspidikkeet ja korut.
e Seuraavat varusteet ovat sallittuja:

o olkapaata, olkavartta, reitta tai saarta suojaava varuste, jos se on riittavasti
pehmustettu
kompressiohihat ja kompressiosadrystimet
paahine, joka ei saa peittaa osittainkaan mitaan osaa kasvoista (silmat, nena,
huulet jne.) eika olla vaaraksi sita pitavalle pelaajalle eika muille pelaaijille.
Paahineessa ei saa olla sulkemis- tai avausmekanismeja kasvojen ymparilla
eika niskassa eika siina saa olla ulkonevia osia.
polvituet, jos ne ovat asianmukaisesti suojatut
nenasuojus, myos kovasta materiaalista tehty
silmalasit, jos ne eivat vaaranna muita pelaajia
korkeintaan 10 cm levedt tekstiilista tehdyt ranne- ja otsanauhat
teippaukset kasivarsissa, olkapdissa, jaloissa jne.
o nilkkatuet.
Joukkueen kaikkien pelaajien kompressiohihojen ja -saarystimien, paahineiden,
ranne- ja otsanauhojen ja teippausten tulee olla mustat, pois lukien maajouk-
kuekilpailut, joissa ndiden varusteiden tulee joukkueella olla saman variset
(mustat, valkoiset tai peliasun paavariset).

o O O O O

Ottelun aikana pelaaja saa kdyttaa minka tahansa varisia kenkia, mutta oikean ja va-
semman kengan taytyy olla samanlaiset. Vilkkuvat valot, heijastavat materiaalit tai
muut koristeet eivat ole sallittuja.

Ottelun aikana pelaajalla ei saa olla nakyvissa kehossaan, hiuksissaan tai muulla ta-
voin ilmaistuna mitaan kaupallisuuteen, markkinointiin tai hyvantekevaisyyteen liitty-
vaa nimead, merkkia, logoa tai muuta tunnusta.

12
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Pelaajan loukkaantuessa erotuomarit voivat keskeyttaa pelin.

Jos pallo on elossa, kun pelaaja loukkaantuu, erotuomari ei saa viheltaa, ennen kuin
palloa hallussaan pitava joukkue on yrittanyt koriinheittoa, menettanyt pallon hallus-
taan, pysayttanyt hyokkdyksensa tai pallo on kuollut. Mikali on valttamatonta suojella
loukkaantunutta pelaajaa, erotuomarit voivat keskeyttaa pelin heti.

Jos loukkaantunut pelaaja ei heti (noin 15 sekunnin kuluessa) kykene jatkamaan pelia
tai jos hanta hoidetaan, hanet on vaihdettava.

Ladkari saa saapua kentalle ilman erotuomarin lupaa, jos han harkitsee loukkaantu-
neen pelaajan tarvitsevan heti hoitoa.

Kun kentdlla olevalta pelaajalta vuotaa verta tai hanella on avohaava, hanet on vaih-
dettava. Han voi palata takaisin kentalle vasta, kun verenvuoto on tyrehtynyt ja hanen
haavansa on huolellisesti ja taysin suojattu (teipattu).

Jos loukkaantunut pelaaja tai vertavuotava pelaaja tai pelaaja, jolla on avohaava, toipuu
kumman tahansa joukkueen ottaman aikalisan aikana, han voi jatkaa pelaamista.

13
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IV SAANTO - MAARAYKSET PELAAMISELLE

8.1

8.2
3.3

8.4

8.5

3.6

8.7

9.1
9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

Varsinainen peliaika (virallisissa kilpailuissa ja suositeltu muissakin) on yksi 10 minuutin
jakso. Pelikello pysaytetaan kuolleen pallon ja vapaaheittojen aikana.

Peliajan ja jatkoajan valissa on yhden minuutin pelitauko.
Pelitauko alkaa seuraavasti:

e kun pelaajaesittely alkaa (jos sellainen on) ja viimeistaan kun pelaajat astuvat
kentalle.

e kun ajanottajan aanimerkki soi peliajan loppumisen merkiksi ja tarvitaan jatko-
aika.

Pelitauko paattyy:

e peliajan tai jatkoajan alkaessa, kun hydkkaava joukkue saa pallon takaisin puo-
lustavalta joukkueelta kaaren takana aloituspallossa (check-ball).

Jos pistetilanne on tasan varsinaisen peliajan paattyessa, pelia jatketaan jatkoajalla.
Jatkoajalla ensimmaisena kaksi (2) pistetta tehnyt joukkue voittaa ottelun.

Jos tehdaan virhe samanaikaisesti tai juuri ennen peliajan paattymista osoittavaa aa-
nimerkkia, virheesta mahdollisesti seuraava vapaaheitto tai -heitot heitetdan peliajan
paatyttya.

Jos tama vapaaheitto tai nama vapaaheitot aiheuttavat pelin jatkumisen jatkoajalla,
kaikki peliajan padtyttya tehdyt virheet katsotaan tehdyiksi pelitauolla, ja niiden ran-
gaistukset pannaan toimeen ennen jatkoajan aloittamista.

Jos pelikelloa ei ole, niin kilpailun jarjestaja paattaa juoksevan peliajan pituuden ja/tai
pelin paattavan pisterajan. FIBA suosittelee pisterajan asettamista vastaamaan pelin
kestoa (10 min / 10 pistetta; 15 min /15 pistetta; 21 min / 21 pistetta).

Molemmat joukkueet lammittelevat samanaikaisesti ennen ottelun alkua.

Ensimmainen pallonhallinta madaritetaan kolikonheitolla. Kolikonheiton voittanut jouk-
kue saa padttad, haluaako se aloittaa ottelun vai mahdollisen jatkoajan.

Ottelu tulee aloittaa kolmella kenttapelaajalla. Tama koskee vain FIBAn virallisia 3x3 -
kilpailuja.

Varsinainen peliaika tai jatkoaika alkaa, kun aloituspallossa hyokkaavan joukkueen pe-
laaja saa pallon takaisin kasiinsa puolustavalta joukkueelta (check-ball).

Varsinainen peliaika paattyy joko pelikellon aanimerkin soidessa peliajan paattymisen
merkiksi, tai kun jompikumpi joukkue saa kokoon 21 tai 22 pistetta (akkikuolema),
kumpi tapahtuukaan ensimmaiseksi.

Jatkoaika paattyy, kun toinen joukkue tekee kaksi (2) pistetta tai enemman.

14
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10.1 Pallo voi olla joko elossa tai kuollut.

10.2 Pallo tulee eloon:

e kun aloituspallossa (check-ball) pallo on hydkkaavan pelaajan kaytettavissa sen
jalkeen, kun han on saanut pallon takaisin puolustajalta. Taman jalkeen pallo on
elossa, kunnes erotuomari viheltaa tai peli-/heittokellon aanimerkki soi

e jokaisen onnistuneen pelitilannekorin ja vapaaheiton jalkeen

e vapaaheitossa se on vapaaheittajan kaytettdvissa.

10.3 Pallo kuolee, kun:

e erotuomariviheltaa pallon ollessa elossa
e 0n selvag, etta pallo ei mene koriin vapaaheitosta, jota seuraa:
o toinen heitto
o vield muu rangaistus (vapaaheitto tai -heittoja ja/tai pallonhallinta)
e aanimerkki soi varsinaisen peliajan paattyessa seka akkikuoleman johdosta
e heittokellon aanimerkki soi pallon ollessa joukkueen hallussa
e jommankumman joukkueen pelaaja koskettaa pelitilanneheitosta vield ilmassa
olevaa palloa sen jalkeen, kun:
o erotuomariviheltaa
o aanimerkki soi normaalin peliajan tai jatkoajan paattyessa
o heittokellon aanimerkki soi.

104 Pallo ei kuole ja mahdollinen kori hyvaksytaan, jos:

e pallo on pelitilanneheitosta iimassa ja
o erotuomariviheltaa
o aanimerkki soi varsinaisen peliajan paattyessa
o heittokellon aanimerkki soi
e pallo onvapaaheitosta ilmassa, kun erotuomari viheltaa minka tahansa saanto-
rikkeen, joka ei ole vapaaheittajan tekema
e pallo on heittotilanteessa olevan pelaajan hallussa, ja tama vie heittonsa lop-
puun jatkuvalla liikkeelld, jonka han on aloittanut, ennen kuin kenelle tahansa
vastajoukkueen pelaajalle tai sen vaihtopelaajalle tuomitaan virhe.
Tama ehto ei pade, ja koria ei hyvaksyta, jos:

e erotuomarin vihellettya pelaaja tekee kokonaan uuden koriinheittoyrityksen
e heittotilanteessa olevan pelaajan jatkuvan liikkeen aikana danimerkki soi varsi-
naisen peliajan paattymisen merkiksi tai heittokellon aanimerkki soi.

11.1 Pelaajan paikka maaraytyy sen mukaan, missa han koskettaa pelialustaa.

Kun han on hypannyt ilmaan, hanen katsotaan sailyttavan sivu- ja paatyrajojen, keski-
rajan, kahden pisteen rajan, vapaaheittoviivan, kolmen sekunnin alueen rajojen seka
tormayskaaren suhteen saman aseman, jossa han viimeksi kosketti lattiaa.

11.2 Erotuomarin paikka maaraytyy samalla tavoin kuin pelaajankin. Jos pallo koskettaa ero-
tuomaria, sen katsotaan koskettavan lattiaa erotuomarin kohdalla.
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12.1

12.2

13.1

13.2

14.1
14.1.1

14.1.2

Kyseessa on kiistapallo, kun yhdella tai useammalla vastakkaisen joukkueen pelaajalla
on yhdella tai molemmilla kasillaan niin luja ote pallosta, ettei kukaan pelaaja voi saada
palloa haltuunsa ilman liiallista kovakouraisuutta.

Ylésheittotilanteet
Ylosheittotilanne syntyy, kun:

e tuomitaan kiistapallo
e pallo menee ulos, ja erotuomarit eivat ole varmoja, kumman joukkueen pelaaja
viimeksi kosketti palloa, tai he ovat siita eri mielta
e molemmat joukkueet tekevat vapaaheittorikkomuksen epdonnistuneen viimei-
sen vapaaheiton yhteydessa
e elossa oleva pallo juuttuu renkaan ja levyn valiin, paitsi
o Vvapaaheittojen valissa
o sellaisen viimeisen vapaaheiton jalkeen, jota seuraa aloituspallo (check-ball)
e pallo kuolee, kun kummallakaan joukkueella ei ole palloa hallussaan eika oi-
keutta pallonhallintaan
e molempien joukkueiden samanlaisten rangaistusten kumoamisen jalkeen ei ole
virherangaistuksia toimeenpantavaksi, eika kummallakaan joukkueella ollut pal-
loa hallussaan tai oikeutta pallonhallintaan ennen ensimmaista virhetta tai rikko-
musta.

Ylosheittotilanteen jalkeen pallonhallinta annetaan viimeksi puolustaneelle joukku-
eelle aloituspalloa ("check-ball”) varten. Heittokello asetetaan 12 sekuntiin.

Maaritelma

Pelin kuluessa palloa saa pelata vain kasin. Sita saa syottaa, heittad, lydda, vierittaa tai
pomputtaa mihin suuntaan tahansa naissa saannoissa mainituin rajoituksin.

Saanto

Pallon kanssa ei saa juosta, sita ei saa tahallaan potkaista tai estaa sen kulkua millaan
jalan osalla eika sita saa lyoda nyrkilla.

Kyseessa ei kuitenkaan ole rikkomus, jos pallo osuu vahingossa mihin tahansa kohtaan
pelaajan jalkaa.

Saantékohdan 13.2 maardysten vastainen tapahtuma on rikkomus.

Maaritelma

Joukkueen pallonhallinta alkaa, kun jollakin joukkueen pelaajalla on elossa oleva pallo
hallussaan, kun han pitaa tai kuljettaa sita, tai se on hanen kaytettavissaan.
Joukkueen pallonhallinta jatkuu, kun

e joukkueen pelaajalla on elossa oleva pallo hallussaan
e joukkuetoverit syottavat palloa toisilleen.
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Joukkueen pallonhallinta paattyy, kun

e joku vastustajista saa pallon haltuunsa
e pallo kuolee
e pelitilanne- tai vapaaheitossa pallo on irronnut heittdjan kasista.

Maaritelma

Kyseessa on pelitilanne- tai vapaaheitto, kun pelaaja pitaa palloa kddessaan tai kasis-
saan ja heittaa sen sitten ilmaan kohti vastustajan koria.

Kyseessa on tippaus, kun palloa ohjataan kasin kohti vastustajan koria.

Kyseessa on donkkaus, kun pallo lyddaan alaspain vastustajan koriin yhdella tai kah-
della kadella.

Tippaus ja donkkaus katsotaan myos pelitilanneheitoiksi.

Heittotilanne:

e alkaa, kun pelaaja aloittaa jatkuvan liikkeen, joka tavallisesti edeltaa pallon irrot-
tamista kasistd, ja kun han erotuomarin nakemyksen mukaan on aloittanut yri-
tyksen tehda korin heittamalla, tippaamalla tai donkkaamalla pallon kohti vastus-
tajan koria

e padttyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasista, ja jos pelaaja on ilmassa, hdnen mo-
lemmat jalkansa ovat palanneet lattiaan.

Vastustaja saattaa pitaa kiinni heittajan kasivarresta siten, etta han ei voi heittaa, vaikka

yrittad. Tassa tapauksessa oleellista ei ole, irtoaako pallo heittajan kasista.

Kun pelaajaa rikotaan heittotilanteessa, ja han sitten sydttaa pallon pois, hanen ei
enaa katsota olleen heittotilanteessa.

Saantojen mukaisten askelten maaralla ja heittotilanteella ei ole mitaan yhteytta.

Jatkuva liike heittotilanteessa:

e alkaa, kun pallo on pelaajan kadessa tai kasissa ja heittoliike, joka normaalisti
suuntautuu ylospain, on alkanut

e voisisaltaa pelaajan kasien ja/tai kehon liikkeita heittoyrityksen aikana

e padttyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasista, tai jos pelaaja tekee kokonaan uuden
heittoyrityksen.

Maaritelma

Kori on tehty, kun elossa oleva pallo menee koriin ylhaalta pain ja jaa sinne tai pu-
toaa kokonaan sen lavitse.

Pallon katsotaan olevan korissa, kun pienikin osa palloa on korirenkaan sisalla ren-
kaan tason alapuolella.
saanto

Kori lasketaan hydkkaavan joukkueen hyvaksi. Korin pistearvo maaraytyy seuraavasti:

e Onnistuneesta vapaaheitosta saa yhden pisteen.
e Yhden pisteen alueelta heitetysta pelitilannekorista saa yhden pisteen.
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16.2.2

16.2.3

16.2.4

16.2.5

16.2.6

16.2.7

171
17.1.1

17.2
17.2.1

17.2.2

17.2.3

17.2.4

e Kahden pisteen alueelta heitetysta pelitilannekorista saa kaksi pistetta.

Jos puolustaja tippaa pallon koriin puolustuslevypallosta ilman, etta hanella on pallo
hallussaan tai ohjaa syoton tai tokkaa pallon vastustajan kuljetuksesta suoraan ko-
riin, niin kori hyvaksytaan ja se merkitaan viimeiselle vastustajalle, jolla oli pallo hal-
lussaan. Jos puolustajan osuma palloon tapahtui yhden pisteen alueella, niin korin
arvo on yksi piste ja jos se tapahtui kahden pisteen alueella, niin kaksi pistetta.

Jos puolustaja tekee vahingossa pelitilannekorin, niin kori hyvaksytaan ja se merki-
taan viimeiselle vastustajalle, jolla oli pallo hallussaan.

Jos puolustava pelaaja tekee tahallaan pelitilannekorin, se on rikkomus, ja koria ei hy-
vaksyta. Pelia jatketaan viimeksi hyokanneen joukkueen aloituspallolla (check-ball).

Kaikissa tilanteissa, joissa puolustaja saa pallon haltuunsa ja heittaa pallon koriin (ml.
kontrolloitu tippaus) ilman, etta pallo on kaynyt kahden pisteen kaaren toisella puo-
lella, kori hylataan.

Jos pelaaja toimittaa pallon kokonaisuudessaan korin Iapi alhaalta pain, on kyseessa
rikkomus.

Peli- tai heittokellossa on oltava vahintaan lukema 0.3 (kolme sekunnin kymmenysta),
jotta pelaaja voi ottaa pallon haltuunsa sisaanheitosta tai viimeisesta vapaaheitosta
ja yrittaa pelitilanneheittoa. Jos peli- tai heittokellossa on lukema 0.2 tai 0.1, hyvaksyt-
tava kori voidaan tehda vain tippauksella tai suoralla donkkauksella, edellyttaen, etta
pelaajan kadet eivat ole enaa kosketuksissa palloon peli- tai heittokellon nayttaessa
0.0.

Maaritelma

Kuolleen pallon jalkeen pelia jatketaan aina aloituspallolla, jossa hyokkaava pelaaja
kayttaa pallon puolustavalla pelaajalla ("check-ball”). Aloituspallo suoritetaan aina
kaaren takana suoraan koria vastapaata.

Menettely

Aloituspallossa hyokkaavan pelaajan tulee olla kaaren takana (kumpikaan jalka ei saa
olla kaaren sisalla tai koskettaa sita) suoraan koria vastapaata, rintamasuunta kohta
koria.

Puolustaja asettuu rintamasuunta kohti hyokkaajaa ja ojentaa tai syottaa pallon pe-
lialustan kautta hydkkaajalle normaalilla koripallosyotdlla siten, etta hyokkaadja saa
pallon haltuunsa.

Puolustajan tulee olla normaalilla etaisyydella (noin Tm) hyokkadjasta ojentaessaan
tai syottaessadn pallon. FIBA:Nn jarjestamissa virallisissa 3x3 kilpailuissa kentdssa
oleva 3x3-logo maarittaa sopivan etaisyyden (puolustajan ja hydkkaajan tulee seista
vastakkain omilla puolillaan logon pitkia sivuja, ilman etta koskevat sita).

Varsinaisen peliajan ja jatkoajan aloittavassa aloituspallossa erotuomari ojentaa pal-
lon puolustajalle hyokkaavan pelaajan sijaan.
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Maaritelma

Aikalisalla tarkoitetaan pelaajan tai vaihtopelaajan erotuomarilta pyytamaa keskey-
tysta peliin.

saanto

Kummallekin joukkueelle voidaan myontaa yksi aikalisa.

Joukkueiden aikalisien lisaksi voidaan FIBA:n jarjestamissa virallisissa 3x3 kilpailuissa
sekd jarjestavan tahon niin padttaessa pitad kaksi ylimaardista tv-aikalisaa. Nama tv-
aikalisat myonnetaan ensimmaisen kuolleen pallon kohdalla sen jalkeen kun pelikel-
lossa on aikaa 6:59 ja 3:59.

Jokaisen aikalisan tulee kestaa 30 sekuntia.
Aikalisa voidaan myontaa aikalisamahdollisuuden aikana.

Aikalisamahdollisuus alkaa, kun pallo kuolee ennen aloituspalloa (check-ball) tai va-
paaheittoa.

Aikalisaa ei voida myontaa pallon ollessa elossa.
Kayttamattdoman aikalisan voi siirtaa jatkoajalle.

Maaritelma

Pelaajavaihto on tilanne, jossa vaihtopelaaja pyytaa keskeytysta peliin padstakseen pe-
laajaksi.

Saanto

Molemmilla joukkueilla on oikeus pyytaa vaihtoa, kun pallo kuollut ennen aloituspalloa
(check-ball) tai vapaaheittoa.

Menettely

Pallon ollessa kuollut ja pelikellon pysahdyksissa vaihtopelaaja voi tulla kentalle ilman,
etta han ilmoittaa asiasta erotuomareille tai toimitsijoille.

Pelaajavainto voi tapahtua vain takarajalla, eika se vaadi toimenpiteita erotuomareilta
tai toimitsijoilta.
Jos vapaaheittdja taytyy vaihtaa, koska:

e han on loukkaantunut

e hanet on erotettu pelista,
vapaaheitot heittaa hanen vaihtopelaajansa.

Saanto

Joukkue haviaa ottelun luovutuksella, jos joukkueella ei ole ottelun alkamishetkelld kol-
mea (3) pelaajaa kentalld valmiina pelaamaan. Taman saannon noudattaminen ei ole
pakollista harrasteturnauksissa.
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20.2
20.2.1

20.2.2
20.2.3

211

21.2
21.2.7

21.2.2

Rangaistus

Luovutustilanteessa pelin lopputulos merkitaan w-0 tai O-w ("w" tarkoittaen voittoa).
Tata lopputulosta ei lasketa mukaan, kun maaritellaan voittaneen joukkueen ottelu-
kohtaista pistekeskiarvoa. Sen sijaan havinneelle joukkueelle luovutetusta ottelusta
lasketaan nolla (0) tehtya pistetta ja se otetaan mukaan laskettaessa joukkueen otte-
lukohtaista pistekeskiarvoa.

Epdurheilijamaisella tavalla luovuttava joukkue suljetaan kilpailusta.

Jos joukkue luovuttaa samassa turnauksessa toisen kerran tai ei saavu paikalle otte-
luun, se suljetaan turnauksesta, ja sen ottelutuloksiksi merkitdan DQF.

Saanto

Joukkue haviaa ottelun keskeytykselld, jos se poistuu pelikentalta ennen pelin loppua,
tai kaikki joukkueen pelaajat ovat loukkaantuneita ja/tai erotettu pelista.

Rangaistus

Joukkue, joka taten voittaa ottelun, voi paattaa jattaa omat pelitilannepisteensa sel-
laiseksi kuin ne keskeytyshetkella olivat tai ottaa luovutusvoiton. Keskeyttavan jouk-
kueen pelitilannepisteet nollataan kummassakin tapauksessa. Jos voittava joukkue
paattaa ottaa luovutusvoiton, ottelun lopputulosta ei oteta huomioon joukkueen ot-
telukohtaista pistekeskiarvoa laskettaessa.

Keskeyttanyt joukkue suljetaan kilpailusta.
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V SAANTO - RIKKOMUKSET

22.1

22.2

237
23.1.7

23.1.2

23.2
23.2.7

23.2.2

23.2.3

24.1
2417

24.1.2

Maaritelma
Rikkomus on saantojen vastainen teko (saantorike).

Rangaistus
Pallo annetaan vastustajalle aloituspalloa (check-ball) varten.

Maaritelma

Pelaaja on ulkona, kun hanen jokin ruumiinosansa koskettaa kentan rajoja tai mita
tahansa muuta kentan rajojen ulkopuolella, ylapuolella tai rajalla olevaa, paitsi toista
pelaajaa.

Pallo on ulkona, kun se koskettaa:

e pelaajaa tai keta tahansa muuta henkilog, joka on kentan ulkopuolella

e lattiaa tai mita tahansa esinettd, joka on rajalla tai rajan yla- tai ulkopuolella

e Kkoritelineita, korilevyn takaosaa tai mita tahansa esinettd, joka on pelikentan yla-
puolella.

Saanto

Pallon ulosjoutumisen aiheuttaa pelaaja, jota pallo viimeksi kosketti ennen ulosme-
noaan, silloinkin kun pallo koskettaa kentan ulkopuolella muuta kuin pelaajaa.

Jos pallo joutuu ulos, koska se koskettaa pelaajaa, joka on rajalla tai rajan ulkopuo-
lella, tama pelaaja aiheuttaa pallon ulosjoutumisen.

Jos pelaaja tai pelaajat liikkuvat kentan ulkopuolelle kiistapallotilanteessa, syntyy ylos-
heittotilanne.

Maaritelma

Kuljetus on palloa hallussaan pitavan pelaajan aiheuttamaa elossa olevan pallon lii-
ketta, kun han heittag, lyo, vierittaa tai pompauttaa palloa lattialla.

Pelaaja aloittaa kuljetuksen, kun han saatuaan elossa olevan pallon haltuunsa ken-
talla antaa sille vauhtia heittamalla, lyomalla, vierittamalla tai pompauttamalla sita lat-
tialla ja koskettaa sita uudelleen, ennen kuin pallo koskettaa jotakin toista pelaajaa.
Kuljetus paattyy silla hetkella, jolloin pelaaja koskettaa palloa samanaikaisesti molem-
min kasin tai kannattaa palloa yhdella tai kahdella kadella.

Kuljetuksen aikana pallo voidaan heittaa ilmaan, kunhan pallo osuu lattiaan tai toiseen
pelaajaan, ennen kuin kuljettava pelaaja koskee sita uudestaan kadellaan.
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24.1.3

24.1.4

24.2

251
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.7

Askelten madraa, jotka kuljettaja saa ottaa silloin, kun pallo ei kosketa hanen kattaan,
ei ole rajoitettu.

Pelaajan, joka vahingossa menettaa pallon hallustaan ja saa sen uudelleen hal-
tuunsa, katsotaan koheloineen pallon kanssa.

Seuraavat tapaukset eivat ole kuljetuksia:

e perakkaiset koriinheittoyritykset

e kohelointi kuljetuksen alussa tai lopussa

e yritykset saada pallo haltuun lydomalla se toisten pelaajien ulottuvilta

e pallon lydminen pois toisen pelaajan hallusta

e syoton katkaiseminen ja sen jalkeinen pallon haltuunotto

e pallon heittely kddesta kateen ja sen ottaminen jalleen kiinni ennen pallon kos-
kettamista lattiaan, edellyttaen ettei tehda askelrikkomusta

e pallon heittdminen korilevyyn ja sen ottaminen uudestaan haltuun.

Saanto

Lopetettuaan kuljetuksen pelaaja ei saa aloittaa sita uudestaan, ellei han ole naiden
kuljetusten valilla menettanyt kentalla elossa olevaa palloa hallustaan jostakin seuraa-
vasta syysta:

e Kkoriinheittoyritys

e vastustaja koskettaa palloa

e han on syottanyt tai koheloinut palloa niin, etta se on koskettanut toista pelaa-
jaa.

Maaritelma

Askeleet eli askelrikkomus tapahtuu, kun pelaajalla on elossa oleva pallo hallussaan
kentalla, ja han likkuttaa toista tai molempia jalkojaan mihin tahansa suuntaan taman
saantokohdan rajoitukset ylittaen.

Elossa olevaa palloa kentalla hallussaan pitava pelaaja saa likkuttaa toista jalkaansa
yhden tai useamman kerran mihin suuntaan hyvansg, jos han pitaa toista jalkaansa,
tukijalkaa, kiinni lattiassa samassa paikassa.

Saanto

Tukijalan valinta pelaajan saadessa elossa olevan pallon haltuunsa:

e Pelaaja saa pallon haltuunsa seisoessaan molemmat jalat lattiassa:
o Kun jompikumpi jalka nousee ensimmadisen kerran irti lattiasta, tulee toi-
sesta jalasta tukijalka.
o Kuljetukseen lahdettdessa tukijalka ei saa nousta, ennen kuin pallo on irron-
nut kadesta tai kasista.
o Pelaaja saa hypata ilmaan sydtossa tai koriinheitossa, mutta kumpikaan
jalka ei saa palata lattiaan ennen pallon irtoamista kadesta tai kasista.
e Pelagja, joka saa pallon haltuunsa edetessaan tai paattaessaan kuljetuksen, saa
ottaa kaksi askelta pysahtyakseen, sydttaakseen tai heittaakseen:
o Pelaajan saatua pallon haltuunsa sen tulee kuljetuksen aloituksessa irrota
hanen kasistaan ennen toista askelta.
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Ensimmadinen askel on otettu, kun yksi jalka tai molemmat jalat koskettavat
lattiaa sen jalkeen, kun pelaaja on saanut pallon haltuunsa.

Toinen askel on otettu, kun ensimmaisen askeleen jalkeen toinen jalka kos-
kettaa lattiaa tai molemmat jalat koskettavat lattiaa samanaikaisesti.

Jos pelaaja pysahtyy ensimmaisella askeleella, ja hanen molemmat jalkansa
koskettavat lattiaa samanaikaisesti, han saa valita kumman tahansa jalan tu-
kijalakseen ja liikuttaa toista jalkaansa.

Jos pelaaja palaa lattiaan yhdelle jalalle, hdn saa valita vain taman jalan tuki-
jalakseen ja likkuttaa toista jalkaansa.

Jos pelaaja hyppaa yhdelta jalalta ensimmadisella askeleella, han saa palata
lattiaan tasajalkaa toisella askeleella. Tassa tapauksessa pelaaja ei saa valita
kumpaakaan jalkaa tukijalakseen. Jos yksi jalka tai molemmat jalat irtoavat
lattiasta, kumpikaan jalka ei saa palata lattiaan ennen pallon irtoamista ka-
sista.

Jos molemmat jalat ovat ilmassa, ja pelaaja palaa lattiaan tasajalkaa, yhden
jalan irrotessa lattiasta tulee toisesta jalasta tukijalka.

Pelaaja ei saa koskettaa lattiaa perakkain samalla jalalla tai molemmilla ja-
loillaan paatettyaan kuljetuksensa tai saatuaan pallon haltuunsa.

Kaatuva tai lattialla makaava tai istuva pelaaja:

Saanto

Pelaajan on sallittua kaatua lattialle ja liukua lattialla pallo hallussaan tai saada
pallo haltuunsa maatessaan tai istuessaan lattialla.

On rikkomus, jos pelaaja sen jalkeen pyorii tai yrittad nousta seisomaan pitaen
palloa kasissaan.

Pelaaja ei saa olla kerrallaan kolmea sekuntia kauempaa kolmen sekunnin alueella
silloin, kun elossa oleva pallo on hanen joukkueensa hallussa ja pelikello kay.

Tata saantoa ei tule soveltaa pelaajaan, joka:

yrittad paasta pois kolmen sekunnin alueelta

on kolmen sekunnin alueella, kun han tai hanen joukkuetoverinsa on heittotilan-
teessa ja pallo on irtoamaisillaan tai juuri irronnut heittajan kasista

oltuaan talla alueella vahemman kuin kolme sekuntia kuljettaa yrittaakseen ko-
riinheittoa.

Siirtyakseen kolmen sekunnin alueen ulkopuolelle pelaajan on siirrettava molemmat
jalkansa lattialle alueen ulkopuolelle.

Maaritelma

Elossa olevaa palloa kentalla hallussaan pitavan pelaajan on sydtettava, heitettava tai
kuljetettava palloa viiden sekunnin kuluessa, kun vastustaja on aktiivisessa oikeassa
vartiointiasennossa korkeintaan yhden metrin etdisyydella.
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27.1.2

29.1
29.1.1

29.1.2

29.1.3

29.2
29.2.7

Pallon kierrattamisen jalkeen hyokkaaja ei saa, ollessaan kahden pisteen kaaren sisa-
puolella, pitaa palloa kasissaan ja/tai kuljettaa selka tai kylki koria kohti enemman
kuin viiden perakkaisen sekunnin ajan.

Saanto

Pelin viivyttaminen tai passiivinen pelaaminen (joukkue ei yrita tehda koria) on rikko-
mus.
Kun:

e pelaaja saa elossa olevan pallon haltuunsa pelikentalld,

e pallo on aloituspallossa (check-ball) puolustajalla kayttamisen jalkeen hydkkaajan
kasissa,

e pelitilannekorin tai viimeisen vapaaheiton jalkeen korin tehneen joukkueen vas-
tustajalla on pallo kasissaan,

hanen joukkueensa on yritettava koriinheittoa 12 sekunnin kuluessa.

Koriinheittoyrityksessa 12 sekunnin kuluessa seuraavien ehtojen tulee tayttya:

e pallon tulee irrota heittajan kasista, ennen kuin heittokellon danimerkki kuuluu
e irrottuaan pelaajan kasista pallon tulee osua korirenkaaseen tai menna koriin.

Kun yritetaan koriinheittoa lahella 12 sekunnin jakson paattymista ja heittokellon aa-

nimerkki soi pallon ollessa ilmassa:

e jos pallo menee koriin, mitaan rikkomusta ei ole tapahtunut, aanimerkki jatetaan
huomiotta ja kori hyvaksytaan

e jos pallo koskettaa korirengasta, mutta ei mene koriin, mitaan rikkomusta ei ole
tapahtunut, danimerkki jatetaan huomiotta, ja peli jatkuu keskeytyksetta

e jos pallo ei osu lainkaan korirenkaaseen, tapahtuu rikkomus. Jos kuitenkin vas-
tustaja saa pallon valittdmasti ja selvasti haltuunsa, aanimerkki jatetaan huo-
miotta, ja peli jatkuu keskeytyksetta.

Silloin kun korilevyn ylareunaan on asennettu heittokellon aanimerkin soidessa
syttyvat keltaiset valot, ovat ne ensisijaiset verrattuna aanimerkkiin madaritettaessa
hyokkaysajan loppumista.

Kaikki rajoitukset, jotka koskeva pallon kiellettyd torjuntaa ja korin hairintad, ovat
voimassa.

Kun kaytossa ei ole heittokelloa ja joukkue ei yrita tarpeeksi aktiivisesti korin tekoa,
tulee erotuomarien laskea viimeiset viisi (5) sekuntia hyokkadysajasta daneen ja selke-
asti ojennetulla kadella laskien (vrt. viralliset kasimerkit).

Menettely

Heittokellon lukema taytyy asettaa uudelleen, kun erotuomari katkaisee pelin:

e virheesta tai rikkomuksesta (ei koske pallon ulosmenoa), jonka aiheuttaa jouk-
kue, jolla ei ole palloa hallussaan
e muusta patevasta syysta, jonka aiheuttaa joukkue, jolla ei ole palloa hallussaan
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Naissa tilanteissa pallonhallinta mydnnetaan sille joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan,
ja heittokello asetetaan 12 sekuntiin.

Jos kuitenkin erotuomari keskeyttaa pelin mista tahansa patevasta kumpaankaan
joukkueeseen liittymattomasta syysta, hyokkaysajan laskenta jatkuu siita lukemasta,
mihin heittokello oli pysaytetty, ellei erotuomareiden mielesta tama aiheuta haittaa
talle joukkueelle.

Heittokellon lukema taytyy asettaa uudelleen 12 sekuntiin, kun pallo annetaan vas-

tustajalle aloituspalloa (check-ball) varten sen jalkeen, kun erotuomari on keskeytta-
nyt pelin palloa hallussaan pitaneen joukkueen virheen tai rikkomuksen (ml. pallon

joutuminen ulos kentalta) jalkeen.

Heittokellon lukema taytyy asettaa uudelleen 12 sekuntiin myds silloin, kun
hyokkaysvuoro vaihtuu ylosheittotilanteen kautta.

Kun erotuomari on keskeyttanyt pelin palloa hallussaan pitaneen joukkueen teke-
man teknisen virheen takia, pelia jatketaan aloituspallon (check-ball) kautta. Heitto-
kellon lukemaa ei muuteta, vaan jatketaan siita, mihin jaatiin.

Kun pallo annetaan joukkueelle aloituspalloa (check-ball) varten osana epdurheilija-
maisen tai pelista erottavan virheen rangaistusta, heittokello asetetaan 12 sekuntiin.

Kun pallo on koskettanut korirengasta, heittokellon lukema asetetaan 12 sekuntiin
heti kun joku pelaaja saa pallon haltuunsa.

Jos heittokellon danimerkki annetaan erehdyksessa, kun pallo on jommankumman
tai ei kummankaan joukkueen hallussa, aanimerkki jatetaan ottamatta huomioon ja
peli jatkuu keskeytyksetta.

Jos kuitenkin palloa hallussaan pitanyt joukkue erotuomarien mielesta karsii tasta, peli
keskeytetaan, heittokello korjataan ndyttamaan oikeaa hyokkaysaikaa, ja pallonhallinta
palautetaan talle joukkueelle.

Maaritelma

Uusi hyokkaava joukkue saa oikeuden yrittaa pelitilannekoria kierrattamalla pallon
kahden pisteen kaaren ulkopuolelle (pallon kierrattaminen).

saanto
Onnistuneen pelitilanneheiton tai viimeisen vapaaheiton (pl. ne, joita seuraa pallon
hallinta) jalkeen:

e korin tehneen joukkueen vastustaja jatkaa pelia kuljettamalla tai sydttamalla pal-
lon suoraan korin alta (kentan rajojen sisapuolelta, ei ulkopuolelta) johonkin koh-
taa 2 pisteen kaaren toiselle puolelle.

e puolustava pelaaja ei saa pelata palloa tormayskaaren sisapuolella.

Pelaajan katsotaan olevan kahden pisteen kaaren takana, kun kumpikaan hanen jal-
kansa ei ole kaaren sisapuolella tai sen paalla.

Epdonnistuneen pelitilanneheiton tai viimeisen vapaaheiton (pl. ne, joita seuraa pal-
lon hallinta) jalkeen:

e jos levypallon saa hyokkaava pelaaja, han voi yrittaa koriinheittoa ilman etta kier-
taa 2 pisteen kaarta
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30.2.4

30.3
30.3.1

31.1
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31.2
31.2.7

31.2.2

31.2.3

31.2.4

e jos levypallon saa puolustava pelaaja, hanen tulee kierrattaa pallo 2 pisteen kaa-
ren toiselle puolelle (kuljettamalla tai syottamalla).

Jos puolustava joukkue riistaa tai torjuu pallon, sen pitaa kierrattaa pallo 2 pisteen
kaaren toiselle puolelle (kuljettamalla tai syottamalla).

Rangaistus

Jos pallo irtoaa pelaajan kadesta/kasista heittoyrityksessa ilman etta se on kierratetty
2 pisteen kaaren takana, kyseessa on kiertorikkomus ja mahdollinen kori hylataan.
Pallo annetaan vastajoukkueelle aloituspalloa (check-ball) varten.).).

Maaritelma

Koriinheittoyritys pelitilanne- ja vapaaheitosta:
e alkaa kun pallo irtoaa pelaajan kadesta tai kasista heittotilanteessa
e padttyy, kun pallo:
o putoaa yldpuolelta suoraan koriin ja jaa koriin tai menee kokonaan sen 1api
ei enaa voi menna koriin

o osuu korirenkaaseen
o koskettaa lattiaa
o kuolee.

Saanto

Kyseessa on pallon kielletty torjunta pelitilanneheitossa, kun pelaaja koskee palloon
sen ollessa kokonaan korirenkaan tason ylapuolella ja:

e se on putoamassa alaspain kohti koria, tai

e Se on osunut korilevyyn.

Kyseessa on pallon kielletty torjunta vapaaheitossa, kun pelaaja koskee palloon sen
ollessa matkalla koria kohti, mutta se ei viela ole koskettanut korirengasta.

Pallon kiellettya torjuntaa koskevat rajoitukset ovat voimassa vain siihen asti, kunnes:

e pallo ei enda voi menna koriin

e pallo on osunut korirenkaaseen.

Kyseessa on korin hairinta, kun:

e pelaaja koskettaa pelitilanneheiton tai viimeisen vapaaheiton jalkeen koria tai ko-
rilevyd, kun pallo on kosketuksessa korirenkaaseen

e sellaisen vapaaheiton jalkeen, jota seuraa viela toinen vapaaheitto, pelaaja kos-
kettaa palloa, koria tai korilevya, kun on viela mahdollista, etta pallo menisi koriin

e pelaaja tydntaa kattaan korin lapi alapuolelta ja koskettaa palloa

e puolustaja koskee palloa tai koria, kun pallo on korissa, ja tama teko estaa pallon
kulun korin lapi

e pelaaja aiheuttaa korilevyn tarinan tai tarttuu korirenkaaseen niin, etta erotuo-
marin nakemyksen mukaan tama estaa tai aiheuttaa korin syntymisen

e pelaaja tarttuu koriin ja pelaa palloa.
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Pallon osuttua korirenkaaseen yksikaan pelaaja ei saa koskea siihen, kun silla on viela
mahdollisuus menna koriin, sen jalkeen kun:
e erotuomari on viheltanyt

o pallon ollessa heittotilanteessa olevan pelaajan kasissa

o pallon ollessa ilmassa pelitilanneheitosta tai vimeisesta vapaaheitosta
e gjanottajan aanimerkki soi neljanneksen tai jatkoajan paattymisen merkiksi.
Kaikki rajoitukset, jotka koskevat pallon kiellettya torjuntaa ja korin hairintaa, ovat voi-
massa.

Rangaistus

Jos hyodkkadja tekee rikkomuksen, mahdollisesti syntyvaa koria ei hyvaksyta. Pallo an-
netaan vastustajajoukkueelle aloituspalloa (check-ball) varten.

Jos puolustaja tekee rikkomuksen, hydkkadvalle joukkueelle merkitaan:

e yksi piste, kun kyseessa oli vapaaheitto
e yksi piste, kun pelitilanneheitto on heitetty yhden pisteen alueelta
e kaksi pistetta, kun pelitilanneheitto on heitetty kahden pisteen alueelta.

Pisteet merkitaan ja pelia jatketaan ikaan kuin heitto olisi onnistunut.

Jos puolustaja tekee pallon kielletyn torjunnan rikkomuksen viimeisessa vapaahei-
tossa, niin merkitaan yksi piste hyokkaavalle joukkueelle, ja jatketaan rikkomuksen
tehneelle puolustajalle tuomitun teknisen virheen rangaistuksella.
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VI SAANTO - VIRHEET

32

32.1
32.1.7

32.1.2

32.1.3

33

33.1

33.2

Virheet

Maaritelma

Virhe on saantorike, jossa pelaaja on aiheuttanut pelaajakosketuksen vastustajaan
ja/tai on kayttaytynyt epaurheilijamaisesti.

Joukkueelle voidaan tuomita rajoittamaton madara virheita. Rangaistuksista riippu-
matta virhe tuomitaan, merkitadn poytakirjaan ja rangaistaan naiden saantdjen mu-
kaisesti.

Henkilokohtaisia virheita ei merkita poytakirjaan, ellei kyseessa ole epaurheilijamai-
nen tai pelista erottava virhe.

Pelaajakosketus - yleisid periaatteita

Sylinteriperiaate

Sylinteriperiaate madaaritelladn kuvitellun sylinterin alaksi, jonka pelaaja varaa lattialla.
Se sisaltaa pelaajan ylapuolisen ilmatilan, ja sen rajat ovat seuraavat:

e edessa pelaajan kammenet
e takana pakarat
¢ sivuilla kasivarsien ja jalkojen ulkoreunat.

Kadet ja kasivarret voidaan ojentaa vartalon eteen, ei kuitenkaan ulommas kuin jalko-
jen asento sallii. Kasivarret ovat taivutettuina kyynarvarret ja kadet koholla. Jalkojen
etaisyys toisistaan on suhteessa pelaajan pituuteen.

Kuvio 6 Sylinteriperiaate

Pystysuunnan periaate

Pelin kuluessa jokaisella pelaajalla on oikeus sijoittua kentalla mihin tahansa paikkaan
(sylinteriin), johon kukaan vastustaja ei ole sijoittunut.

Tama pystysuunnan periaate takaa pelaajalle hanen valtaamansa lattia-alan ja sen yla-
puolisen ilmatilan hanen hypattyaan pystysuoraan ilmaan sylinterissaan.
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Heti kun pelaaja poistuu omasta pystyasemastaan (sylinteristaan) ja tapahtuu vartalo-
kosketus vastustajaan, joka on jo ehtinyt vakiinnuttaa oman pystyasemansa (sylinte-
rinsd), on pystyasemastaan (sylinteristaan) siirtynyt vastuussa syntyneesta kosketuk-
sesta.

Puolustajaa ei saa rangaista lattiasta irtaantumisesta pystysuoraan (omassa sylinteris-
saan) tai siita, etta hanen katensa ja kasivartensa ovat ojentuneena ylos hanen omassa
sylinterissaan.

Hyokkaaja, joka on joko lattiassa tai ilmassa, ei saa aiheuttaa kosketusta oikeassa var-
tiointiasennossa olevaan puolustajaan:

e kdyttamalla kasiaan raivatakseen itselleen lisatilaa (tydntamalla vastustajaa)
e levittamalla jalkansa tai kasivartensa aiheuttaakseen kosketuksen koriinheittoyri-
tyksen aikana tai valittdmasti sen jalkeen.

Oikea vartiointiasento
Puolustava pelaaja on ottanut tilanteessa oikean vartiointiasennon, kun:

e hanen rintamasuuntansa on kohti vastustajaa, ja
e hanen molemmat jalkansa ovat lattiassa.

Oikea vartiointiasento ulottuu pystysuunnassa hanen yldpuolelleen (sylinterissa)
kattoon asti. Han saa kohottaa kasivartensa ja katensa paansa ylapuolelle tai hypata
pystysuoraan ilmaan, mutta kasien tulee pysya pystysuunnassa kuvitellussa
sylinterissa.

Pallollisen pelaajan vartiointi

Pallollisen pelaajan (joka pitaa tai kuljettaa palloa) vartioinnissa ajan ja etdisyyden ra-
joitukset eivat ole voimassa.

Pallollisen pelaajan on tiedettava tulevansa vartioiduksi ja siksi valmistauduttava py-
sahtymaan tai muuttamaan kulkusuuntaansa heti, kun vastustaja ottaa oikean varti-
ointiasennon hanen edessaan, vaikka tama tapahtuisi sekunnin murto-osassa.

Vartioivan pelaajan (puolustajan) on aluksi otettava oikea vartiointiasento aiheutta-
matta kosketusta ennen asemansa saavuttamista.

Otettuaan tilanteessa aluksi oikean vartiointiasennon puolustaja saa liikkua vartioidak-
seen vastustajaansa, mutta han ei saa ojennetuin kasivarsin, olkapaallaan, lantiollaan
tai jaloillaan estaa pallollista kuljettajaa ohittamasta itseaan.

Tuomitessaan pallollisen pelin estaminen/tdrmaaminen-tilannetta erotuomarin on
kaytettava seuraavia arviointiperusteita:

e Puolustajan on tilanteessa aluksi otettava oikea vartiointiasento kohdistaen rin-
tamasuuntansa vastustajaan ja pitden molemmat jalkansa lattiassa.

e Puolustaja saa sitten pysya paikallaan, hypata ilmaan pystysuoraan, liikkkua sivu-
suuntaan tai peraantya sailyttaakseen oikean vartiointiasennon.

e Kun han liikkuu sailyttadkseen aluksi ottamansa oikean vartiointiasennon, toinen
tai molemmat jalat saavat hetkittain olla irti lattiasta, mutta hanen on liikkuttava
sivuttain tai taaksepain, ei kohti pallollista pelaajaa.

e Kosketuksen tulee kohdistua puolustavan pelaajan vartaloon, jolloin taman kat-
sotaan olleen paikassa ensin.

e Otettuaan oikean vartiointiasennon puolustaja saa kaantya sylinterissaan valt-
taakseen loukkaantumisen.
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Kun jokin edella mainituista toteutuu, katsotaan pallollisen pelaajan aiheuttaneen
kosketuksen.

Pallottoman pelaajan vartiointi

Pallottomalla pelaajalla on oikeus liikkua vapaasti pelikentalla ja ottaa mika tahansa
asema, johon kukaan toinen pelaaja ei viela ole asettunut.

Vartioitaessa pallotonta pelaajaa ajan ja pelitilan rajoitukset on otettava huomioon.
Puolustava pelaaja ei saa siirtya asemaansa liikkuvan vastustajan polulle niin lahelle
ja/tai niin nopeasti, ettei talla ole riittavasti aikaa tai tilaa joko pysahtya tai vaihtaa kul-
kusuuntaansa.

Pelaajien valinen etaisyys on suoraan suhteessa vastustajan nopeuteen: ei koskaan
kuitenkaan vahempaa kuin yksi normaali askel.

Jos puolustava pelaaja ei ota huomioon ajan ja pelitilan rajoituksia ottaessaan oikean
vartiointiasennon, ja tapahtuu kosketus vastustajaan, han on vastuussa kosketuk-
sesta.

Kun puolustava pelaaja on alkuun ottanut oikean vartiointiasennon, han saa liikkkua
vartioidakseen vastustajaansa. Han ei saa estaa tata ohittamasta itseaan ojentamalla
kasivarsiaan, olkapaitadn, lantiotaan tai jalkojaan vastustajan kulkutielle. Han saa kaan-
tya sylinterissaan suojautuakseen loukkaantumiselta.

IImassa oleva pelaaja

Pelaaja, joka on hypannyt ilmaan kentan jostain paikasta, on oikeutettu laskeutumaan
takaisin samaan paikkaan.

Han saa laskeutua johonkin toiseen kohtaan kentalle edellyttaen, etta alastulokohtaan
tai suoralle ponnistuspaikan ja alastulopaikan valiselle polulle ei jo ponnistushetkella
ole sijoittunut vastustajaa.

Jos pelaaja on ponnistanut ylos ja sitten laskeutunut, mutta hanen vauhtinsa aiheuttaa
kosketuksen oikeaan vartiointiasentoon lahelle alastulopaikkaa asettuneeseen vastus-
tajaan, niin hyppaaja on vastuussa kosketuksesta.

Pelaaja ei saa siirtya vastustajan polulle, kun tama on hypannyt ilmaan.

lImassa olevan pelaajan alle siirtyminen ja siten kosketuksen aiheuttaminen on taval-
lisesti epaurheilijamainen virhe, ja tietyissa tapauksissa se saattaa olla pelista erottava
virhe.

Skriinit: oikea ja vaara

Pelaaja tekee skriinin, kun han yrittaa viivyttaa tai estaa pallotonta vastustajaa padse-
masta taman haluamaan asemaan kentalla.

Skriini on oikea, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle skriiniksi (esteeksi):

e on paikallaan (sylinterissaan), kun pelaajakosketus tapahtuu
e pitaa molemmat jalkansa lattiassa pelaajakosketuksen tapahtuessa.

Skriini on vaara, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle skriiniksi:

e o0n liikkeessa, kun pelaajakosketus tapahtuu

e ejjata riittavaa valimatkaa paikallaan olevan vastustajan nakokentan ulkopuolelle
asettuvassa skriinissa, ja tapahtuu pelaajakosketus

e ei kunnioita ajan ja pelitilan rajoituksia lilkkkuvan vastustajan eduksi, ja tapahtuu
pelaajakosketus.
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Jos skriini asetetaan paikallaan olevan vastustajan nakyviin (sivulle tai eteen), skriinin
tekija voi asettua skriiniksi niin lahelle tata, kuin se ilman kosketusta on mahdollista.

Jos skriini asetetaan paikallaan olevan vastustajan nakokentan ulkopuolelle, skriinin
tekijan tulee sallia vastustajalleen yhden tavallisen askeleen ottaminen kohti skriinia
ilman kosketusta.

Jos vastustaja on lilkkeessa, on kunnioitettava ajan ja etdisyyden rajoituksia. Skriinin
tekijan on jatettava riittavasti tilaa niin, etta estetyksi aiotulle jaa mahdollisuus valttaa
skriini pysahtymalla tai kulkusuuntaansa vaihtamalla.

Tarpeellinen valimatka on aina vahintaan yksi, muttei koskaan enempaa kuin kaksinor-
maalia askelta.

Pelaaja, jolle on tehty oikea skriini, on vastuussa jokaisesta skriinin tehneeseen pelaa-
jaan kohdistamastaan kosketuksesta.

Tormaaminen

Térmaaminen on saantojenvastainen pelaajakosketus, jolla pallollinen tai palloton pe-
laaja ryntaa tai tyontyy pain vastustajan vartaloa.

Estaminen

Estaminen on saantdjen vastainen pelaajakosketus, joka estaa vastustajan etenemista
pallon kanssa tai ilman palloa.

Pelaaja, joka yrittaa tehda skriinin, aiheuttaa kosketuksen tapahtuessa estamisvirheen,
kun han on itse liikkeessa ja hanen vastustajansa on paikoillaan tai vetaytymdssa ha-
nesta poispain.

Jos pelaaja laiminlyo pallon, kadntyy pain vastustajaansa ja vaihtaa asemansa vastus-
tajan vaihtaessa, han on ensisijaisesti vastuussa jokaisesta tapahtuvasta kosketuk-
sesta, elleivat muut seikat vaikuta asiaan.

lImaisu "elleivat muut seikat vaikuta" viittaa estetyn pelaajan harkittuun tyontéon, tor-
maykseen tai kiinnipitamiseen.

Pelaajan on luvallista ojentaa kasivarsiaan tai kyynarpaitaan sylinterinsa ulkopuolelle
ottaessaan asemansa kentalla, mutta niiden on vetaydyttava sylinteriin, kun vastustaja
yrittaa ohittaa hanet. Jos kasivarret tai kyynarpaat ovat sylinterin ulkopuolella ja tapah-
tuu pelaajakosketus, on kyseessa estaminen tai kiinnipitaminen.

Skriinia tekeva pelaaja syyllistyy estamisvirheeseen, jos han koskettaa vastustajaansa
kammenillaan, huolimatta siita tydntaakd han vai ei vastustajaa ja/tai pitadko tai tart-
tuuko kiinni haneen.

Térmayskaarialueet

Tormayskaaret merkitdan pelikenttaan tarkoituksena ilmaista erityisalue korin alla ta-
pahtuvien tormays/estaminen-tilanteiden tulkinnassa.

Korilleajotilanteessa ilmassa olevan hyokkadjan aiheuttamaa kosketusta tormayskaa-
rialueella olevaan puolustajaan ei pida tuomita hyokkaadjan virheeksi, ellei hyokkaaja
kayta saantdjenvastaisesti kasiaan, kasivarsiaan, jalkojaan tai vartaloaan. Tama saanto

koskee tilannetta, jossa

e hypattyaan ilmaan hyokkaajalla on pallo hallussaan, ja
e hanyrittaa koriinheittoa tai syottaa, ja
e puolustajan toinen jalka tai molemmat jalat koskettavat tormayskaarialuetta.
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Vastustajan koskettaminen kasin tai kasivarsin

Vastustajan koskettaminen kadelld tai molemmin kasin ei itsessaan ole valttamatta
virhe poislukien skriinitilanteet, joissa kosketus vastustajaan molemmilla kammenilla
katsotaan aina virheeksi.

Erotuomareiden on ratkaistava, saavuttiko kosketuksen aiheuttanut pelaaja silla etua.
Jos pelaajakosketus rajoittaa jollain tavoin vastustajan liikkkumisvapautta, kyseessa on
virhe.

Kyseessa on sdantojenvastainen kasien tai ojennetun kasivarren kaytto, kun puolus-
taja puolustusasemassa asettaa ja jattaa kaden tai kasivarren kiinni pallolliseen tai pal-
lottomaan vastustajaan estdakseen hanen etenemisensa.

Toistuva pallollisen tai pallottoman vastustajan koskettaminen tai tokkiminen on virhe,
koska se saattaa johtaa kovakouraiseen pelaamiseen.

Kyseessa on pallollisen hyokkaajan virhe, jos han:

e koukkaa tai kietaisee kasivartensa tai kyynarpaansa puolustajan ympari hyoty-
mistarkoituksessa

e tydntda puolustajaa pois tarkoituksena estaa tata pelaamasta tai yrittamasta pe-
lata palloa tai saada enemman tilaa itselleen

e kuljettaessaan palloa kayttaa ojennettua kyynarvartta tai katta estamadn vastus-
tajaa padsemasta kasiksi palloon.

Kyseessa on pallottoman hydkkaajan virhe, jos han tydntaa vastustajaa pois:
e vapautuakseen vastaanottamaan palloa

e estaakseen puolustajaa pelaamasta tai yrittamasta pelata palloa

e tehdakseen enemman tilaa itselleen.

Post-peli

Pystysuunnan periaatetta (sylinteriperiaatetta) sovelletaan myos post-pelissa.

Ollessaan post-asemassa on hyokkdajan ja hanta vartioivan vastustajan kunnioitettava
toistensa pystysuunnan oikeuksia (sylinterit).

Kyseessa on post-asemassa olevan hydkkaajan tai puolustajan virhe, jos han tyontaa
olkapaillaan tai lantiollaan vastustajaansa pois asemastaan tai rajoittaa vastustajan liik-
kumisvapautta kayttamalla ojennettua kasivartta, olkapadta, lantiota, jalkaa tai muuta
vartalon osaa.

Vaara takaapain vartiointi

Vaara takaapain vartiointi on henkildkohtainen kosketus, jonka puolustaja aiheuttaa
vastustajaan takaapadin. Pelkastadn se seikka, etta puolustaja yrittaa tavoitella palloa,
ei anna hanelle oikeutta koskettaa vastustajaansa takaa.

Kiinnipitaminen
Kiinnipitaminen on henkilokohtainen kosketus, jolla rajoitetaan vastustajan liikkumis-

vapautta. Tama kosketus (kiinnipitaminen) voidaan aiheuttaa milld ruumiinosalla ta-
hansa.

Tyontaminen

Tyontaminen on henkilokohtainen kosketus, jolla pelaaja milla ruumiinosalla tahansa
voimaa kayttaen siirtaa tai yrittaa siirtaa pallollista tai pallotonta vastustajaa paikoil-
taan.
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Virheen naytteleminen

Virheen naytteleminen on pelaajan teko, jossa han yrittda saada epareilua etua tees-
kentelemalla, etta hanta olisi rikottu, tai kayttamalla teatraalisia liioiteltuja eleita saa-
dakseen aikaan vaikutelman, etta hanta olisi rikottu.

Maaritelma

Kosketusvirhe on saantojen vastainen pelaajan kosketus vastapelaajaan, olipa pallo
elossa tai kuollut.

Pelaaja ei saa pitaa kiinni, sulkea, tyontaa, tdrmata, kampata tai estaa vastustajansa
etenemista ojentamalla kattaan, kasivarttaan, kyynarpaataan, olkapaataan, lantiotaan,
jalkaansa, polveaan tai jalkateraansg; ei liioin taivuttamalla vartaloaan epanormaalisti
(sylinterinsa ulkopuolelle) eika kayttaa kovakouraista tai vakivaltaista pelitapaa.

Rangaistus
Kosketusvirhe on tuomittava sen tekijan joukkueelle.

Jos virheen kohteeksi on joutunut pelaaja, joka ei ole heittotilanteessa:

e pallo annetaan vastustavalle joukkueelle aloituspalloa (check-ball) varten.

e jos rikkoneella joukkueella on joukkuevirheet tdynnd, niin noudatetaan saanto-
kohdan 41 (Joukkuevirheiden rangaistussaanto) maarayksia ja kaksi (2) vapaa-
heittoa mydnnetaan seitsemannesta joukkuevirheesta lahtien.

Jos virheen kohteeksi joutuu pelaaja, joka on heittotilanteessa, mydnnetaan hanelle
vapaaheittoja seuraavasti:

e Jos pelitilanneheitto onnistuu, kori hyvaksytaan, ja lisaksi yksi vapaaheitto.

e Jos heitto yhden pisteen alueelta epaonnistuu, yksi vapaaheitto. Kaksi (2) vapaa-
heittoa mydnnetaan seitsemannesta joukkuevirheesta lahtien.

e Jos heitto kahden pisteen alueelta epaonnistuu, kaksi vapaaheittoa.

e Jos pelaajaa rikotaan pallon ollessa viela hanen kadessaan tai kasissaan ja aani-
merkki soi varsinaisen peliajan loppumisen tai heittokellon loppumisen merkiksi
tai juuri ennen jommankumman soimista, ja syntyy pelitilannekori, koria ei hy-
vaksytd, ja myonnetaan yksi tai kaksi vapaaheittoa. Kaksi (2) vapaaheittoa myon-
netaan seitsemannesta joukkuevirheesta lahtien.

Maaritelma

Kaksoisvirhe on tilanne, jossa kaksi vastapelaajaa kutakuinkin samanaikaisesti rikko-
vat toisiaan.

Jotta kaksi virhetta tulkitaan kaksoisvirheeksi, seuraavien ehtojen taytyy tayttya:

e Molempiin virheisiin liittyy fyysinen kontaki.
e Kaksi vastapelaajaa rikkoo toisiaan.
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352

36.1
36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2
36.2.1

Rangaistus

Kummankin rikkoneen pelaajan joukkueelle on tuomittava kosketusvirhe. Yhtaan va-
paaheittoa ei myonnetd riippumatta joukkuevirheiden maarasta tai siita oliko kyseessa
pelaajan ensimmainen tai toinen epaurheilijamainen virhe. Pelia jatketaan seuraavasti:

Jos jotakuinkin samanaikaisesti kaksoisvirheen kanssa:

e tehdaan hyvaksyttava pelitilannekori, tai vimeinen vapaaheitto onnistuu, pallo
annetaan korin tehneen joukkueen vastustajille aloituspalloa (check-ball) varten

e joukkueella oli pallo hallussaan tai se oli oikeutettu pallonhallintaan, pallo anne-
taan talle joukkueelle aloituspalloa (check-ball) varten

e kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan eika oikeutusta pallonhallin-
taan, syntyy ylosheittotilanne. Pallo annetaan viimeksi puolustaneelle joukkueelle
ja heittokello asetetaan 12 sekuntiin.

Kaytdssaannot

Pelin asianmukainen kulku edellyttda molempien joukkueiden pelaajilta, vaihtopelaa-
jilta taydellista ja vilpitonta yhteistyota erotuomareiden, toimitsijoiden ja mahdollisen
kilpailuvalvojan kanssa.

Molempien joukkueiden tulee tehda parhaansa tavoitellakseen voittoa, mutta tama
on tehtava hyvassa urheiluhengessa ja reilusti pelaten.

Jokainen tarkoituksellinen tai toistettu taman yhteistydn loukkaaminen tai saantdjen
hengen vastainen teko on katsottava tekniseksi virheeksi.

Erotuomarit voivat ehkaista teknisia virheita antamalla varoituksia tai jopa jattamalla
huomiotta vahaisia saantorikkeitd, jotka selvasti ovat tahattomia ja joilla ei ole vaiku-
tusta peliin, ellei niita toisteta erotuomarin antaman varoituksen jalkeen.

Jos saantorike havaitaan pallon ollessa jo elossa, peli katkaistaan ja tekninen virhe
tuomitaan. Rangaistus pannaan toimeen, ikdan kuin virhe olisi tapahtunut tuomitse-
mishetkella. Kaikki, mita tapahtui saantorikkeen ja pelin katkaisemisen valisena ai-
kana, pysyy voimassa.

Maaritelma

Tekninen virhe on epaurheilijamaisesta kaytoksesta tuomittu virhe, joka ei sisalla kos-
ketusta vastapuoleen, esimerkiksi jos pelaaja:
e jattaa ottamatta huomioon erotuomarien varoitukset
e kayttaytyy epakunnioittavasti erotuomareita, kilpailuvalvojaa, toimitsijoita tai vas-
tustajia kohtaan
e kayttaa loukkaavaa kielta tai eleitd, jotka saattavat loukata tai yllyttaa yleiséa
e arsyttaa tai pilkkaa vastustajaa
e estda vastustajaa nakemasta heiluttamalla tai pitamalla kasiaan Iahella taman
silmia
e heiluttelee liiallisesti kyynarpaitaan
e Viivyttaa pelia
o koskettamalla tahallisesti palloa tai estamalla uutta hydkkaavaa joukkuetta
saamasta palloa valittomasti sen pudottua korin lavitse onnistuneen peliti-
lannekorin tai vapaaheiton jalkeen
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o puolustamalla aktiivisesti tormayskaaren sisalla onnistuneen pelitilanneko-
rin tai vapaaheiton jalkeen
o estamalla pelin joutuisan aloittamisen/jatkamisen aloituspallolla (check-ball)
tai vapaaheitolla
e nayttelee tulleensa rikotuksi
o syyllistyy puolustajana pallon kiellettyyn torjuntaan viimeisessa vapaaheitossa.
Vapaaheitosta hyvaksytaan yksi piste heittdjalle, ja lisaksi seurauksena on tekni-
sen virheen rangaistus puolustajalle.
e kommunikoi pelin aikana asiattomasti pelikentan ulkopuolella olevien henkil6i-
den kanssa tai kommunikoi lainkaan valmentajan kanssa.

Joukkueen jasenta ei eroteta pelista, jos hanelle on tuomittu kaksi teknista virhetta.

Rangaistus
Tekninen virhe lasketaan mukaan joukkuevirheisiin,

Vastustajalle myonnetaan yksi vapaaheitto, ja pelia jatketaan seuraavasti:

e Vapaaheitto heitetaan valittdmasti. Sen jalkeen pallo annetaan aloituspalloa
(check-ball) varten sille joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan tai oikeus pallonhal-
lintaan, kun tekninen virhe tuomittiin.

e Vapaaheitto heitetaan myods valittomasti riippumatta siita, oliko muiden mahdol-
listen virherangaistusten jarjestys maadritetty, tai oliko muiden rangaistusten toi-
meenpano aloitettu. Teknisen virheen vapaaheiton jalkeen pelia jatkaa aloitus-
pallolla (check-ball) se joukkue, jolla oli pallo hallussaan tai oikeus pallonhallin-
taan, kun tekninen virhe tuomittiin.

e Jos pelitilanneheitosta tai viimeisesta vapaaheitosta syntyi hyvaksytty kori, korin
tehneen joukkueen vastustaja jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball).

e Jos kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan eika oikeutta pallonhal-
lintaan, seuraa ylosheittotilanne. Pelid jatketaan viimeksi puolustaneen joukku-
een aloituspallolla (check-ball).

Maaritelma

Epaurheilijamainen virhe on pelaajan tekema kosketusvirhe, jossa erotuomarin nake-
myksen mukaan aiheutetaan kohtuuton, kova tai vaarallinen kontakti.

Pallollisen pelaajan kiinnipitaminen katsotaan epaurheilijamaiseksi virheeksi.

Erotuomarien tulee tulkita epaurheilijamaiset virheet johdonmukaisesti samalla ta-
valla lapi koko ottelun ja arvioida vain tekoa.

Rangaistus
Epaurheilijamainen virhe on kirjattava sen tekijalle.

Pelaajan ensimmadisesta epaurheilijamaisesta virheesta myonnetaan kaksi (2) vapaa-
heittoa, joita ei seuraa pallonhallinta. Jos pelaajan ensimmainen epaurheilijamainen
virhe kohdistuu heittotilanteessa olevaan pelaajaan, ja syntyy kori, se hyvaksytaan, ja
lisaksi mydnnetaan kaksi (2) vapaaheittoa.
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Pelaajan toisesta epaurheilijamaisesta virheesta myonnetdan kaksi (2) vapaaheittoa
ja pallonhallinta. Jos pelaajan toinen epaurheilijamainen virhe kohdistuu heittotilan-
teessa olevaan pelaajaan, ja syntyy kori, se hyvaksytaan, ja lisaksi mydnnetadn kaksi
(2) vapaaheittoa ja pallonhallinta.

Kaikista epaurheilijamaisista virheista lasketaan kaksi (2) joukkuevirhetta.
Pelaaja erotetaan pelista, jos hanelle on tuomittu kaksi epaurheilijamaista virhetta.

Jos pelaaja erotetaan pelista sadantokohdan 37.2.5 mukaan, niin kyseinen epaurheili-
jamainen virhe on ainoa virhe, joka rangaistaan. Mitaan lisarangaistusta pelista erot-
tamisesta ei tule.

Maaritelma

Mika tahansa raikean epaurheilijamainen pelaajan tai vaintopelaajan kayttaytyminen
on pelista erottava virhe.

Vakivalta

Urheiluhengen ja reilun pelin vastaista vakivaltaa saattaa esiintya ottelun aikana. Ero-
tuomareiden ja tarvittaessa jarjestyksenvalvojien on pysaytettava se heti alkuunsa.

Aina kun pelikentalla tai sen laheisyydessa esiintyy vakivaltaa, jossa pelaajat ovat mu-
kana, erotuomarien on ryhdyttava tarpeellisiin toimenpiteisiin lopettaakseen sen.

Kuka tahansa edella mainituista henkiloista, joka syyllistyy raikeaan hydkkaavaan te-
koon vastustajia tai erotuomareita kohtaan, on erotettava pelista. Erotuomarien on
raportoitava tapahtumasta kilpailun jarjestavalle organisaatiolle.

Jarjestyksenvalvojat saavat astua pelikentalle vain erotuomarien heita pyytaessa. Jos
kuitenkin yleiso tulee katsomosta kentalle ilmeisend aikomuksena aiheuttaa hairioita,
on jarjestyksenvalvojien valittomasti tultava valiin suojelemaan joukkueita ja erotuo-
mareita.

Kaikki muut alueet mukaan lukien sisaantulovaylat, oviaukot, kaytavat, pukuhuoneet
jne. kuuluvat kilpailun jarjestajien ja jarjestyksenvalvojien mdaraysvaltaan.

Erotuomareiden ei tule sallia pelaajien tai vaihtopelaajien fyysista toimintaa, jonka
seurauksena turnauksen valineisto voi vahingoittua.

Kun erotuomarit havaitsevat taman luonteista kaytosta, toimintaan syyllistynytta
joukkuetta on varoitettava.

Jos toiminta jatkuu, on rikkoneelle henkildlle tai henkildille tuomittava valittomasti
tekninen tai jopa pelista erottava virhe.

Rangaistus
Pelista erottava virhe on kirjattava sen tekijalle.
Asianomaisten saantokohtien mukaisesti pelista erotetun tulee poistua kentalta.

Mydnnetdan kaksi (2) vapaaheittoa:

e kenelle tahansa vastajoukkueen pelaajalle, kun kyseessa ei ole kosketusvirhe
e rikotulle pelaajalle, kun kyseessa on kosketusvirhe.

Vapaaheittoja seuraa heittaneen joukkueen aloituspallo (check-ball).
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Kaikista pelista erottavista virheista lasketaan kaksi (2) joukkuevirhetta.

Lisaksi kilpailun jarjestaja voi sulkea pelista erotetun joukkueen jasenen kilpailuta-
pahtumasta. Tamadan lisaksi ja tasta riippumatta kilpailujarjestajan tulee sulkea kilpai-
lusta vakivaltaisen kaytokseen, verbaaliseen tai fyysiseen aggressiivisuuteen, raikeaan
ottelutulosten vaaristelyyn ja FIBA:n Anti-Doping -saantdjen (FIBA Internal Regulati-
ons, nide 4) rikkomiseen syyllistyneet henkilt.

Lisaksi kilpailujarjestaja voi sulkea koko joukkueen kilpailutapahtumasta johtuen
joukkueen muiden jasenten tekemisista (tai tekematta jattamisesta) edella mainittu-
jen tapahtumien aikana. Saantékohdan 38 mukainen pelista erottaminen/kilpailusta
sulkeminen ei rajoita FIBA:n oikeutta maarata kurinpitoseuraamuksia tapahtuman
jarjestyssaantdjen, play.fiba3x3.com sivuston kdyttoehtojen ja FIBA:n Internal Regula-
tions -saannosten mukaisesti.

Maaritelma

Tappelu on kahden tai useamman vastustajan keskindinen yhteenotto (pelaajat, vaih-
topelaajat).

Tama saantokohta koskee vain vaihtopelaajia, jotka poistuvat joukkuepenkkialueelta
tappelun tai siihen mahdollisesti johtavan tilanteen aikana.

saanto

Vaihtopelaajat, jotka poistuvat joukkuepenkkialueeltaan tappelun tai sellaiseen mah-
dollisesti johtavan tilanteen aikana, on erotettava pelista. Jos vaihtopelaaja poistuu
joukkuepenkkialueeltaan auttaakseen erotuomareita jarjestyksen yllapidossa tai sen
palauttamisessa, hanta ei eroteta pelista.

Jos vaihtopelaaja poistuu joukkuepenkkialueeltaan eika auta tai yrita auttaa erotuo-
mareita jarjestyksen yllapidossa tai sen palauttamisessa, hanet on erotettava pelista.

Rangaistus

Jos tilanteessa on erotettu pelista molempien joukkueiden henkildita taman saanto-
kohdan perusteella, eika ole muita virherangaistuksia toimeenpantavana, pelia jatke-
taan seuraavasti.

Jos jotakuinkin samanaikaisesti, kun peli keskeytettiin tappelun vuoksi:

e tehdaadn hyvaksyttava kori pelitilanneheitosta tai viimeisesta vapaaheitosta, korin
tehneen joukkueen vastustaja jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball).

e jommallakummalla joukkueella oli pallo hallussaan tai oikeus pallonhallintaan, se
joukkue jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball).

e kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan eika oikeutta pallonhallin-
taan, viimeksi puolustanut joukkue jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball).

Kaikista pelista erottavista virheista lasketaan kaksi (2) joukkuevirhetta.

Kaikki mahdolliset virherangaistukset, jotka tuomittiin kentalla olleille pelaajille, jotka
osallistuivat tappeluun tai siihen johtaneeseen tilanteeseen, tulee kasitelld saanto-
kohdan 42 (Erikoistilanteet) mukaisesti.
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Maaritelma

Joukkuevirhe on pelaajan tai vaihtopelaajan tekema henkildkohtainen, tekninen, epa-
urheilijamainen tai pelista erottava virhe. Joukkueen joukkuevirheet ovat taynna, kun
sen pelaajille ja vaihtopelaajille on tuomittu kuusi (6) joukkuevirhetta.

Kaikkien pelitauolla tehtyjen joukkuevirheiden katsotaan tapahtuneiksi varsinaisella
peliajalla tai jatkoajalla.

Pelaajia ei poisteta kentalta heidan tekemien virheiden lukumaaran perusteella (pl.
saantokohdat 37.2.5 ja 38).

Saanto

Joukkueen 7., 8. ja 9. joukkuevirheesta tuomitaan kaksi (2) vapaaheittoa. Joukkueen
10. ja sen jalkeisista joukkuevirheista tuomitaan kaksi (2) vapaaheittoa ja pallonhal-
linta. Tata saantokohtaa sovelletaan myos epaurheilijamaisiin ja heittotilannevirhei-
siin ja se kumoaa saantokohdat 34 ja 37. Tata saantokohtaa ei sovelleta teknisiin vir-
heisiin. Virheen kohteeksi joutuneen pelaajan on heitettava vapaaheitot.

Jos kosketusvirheen tekee elossa olevaa palloa hallussaan pitavan tai pallonhallin-
taan oikeutetun joukkueen pelaaja, rangaistuksena on vastustajan aloituspallo
(check-ball).

Maaritelma

Erikoistilanteita voi esiintya, kun samalla saantoriketta seuraavalla pysaytetyn pelikel-
lon jaksolla tuomitaan lisaa saantorikkeita.

Menettely
Kaikki virheet tuomitaan ja rangaistukset maarataan.
Virheiden keskindinen tapahtumajarjestys maaritetaan.

Kaikki molemmille joukkueille tuomitut samanlaiset rangaistukset seka kaikki kaksois-
virheiden rangaistukset kumotaan tapahtumajarjestyksessa. Kun rangaistukset on
kirjattu ja kumottu, jatketaan, kuin niita ei koskaan olisi ollutkaan.

Jos on tuomittu tekninen virhe, sen rangaistus toimeenpannaan ensiksi, riippumatta
siita, onko muiden rangaistusten jarjestys madritetty tai onko niiden toimeenpano
aloitettu.

Viimeisen toimeenpantavan rangaistuksen osana saatu oikeus pallon hallintaan ku-
moaa aikaisemmat oikeutukset pallonhallintaan.

Kun pallo on tullut eloon rangaistuksena olevaa ensimmaista vapaaheittoa tai aloi-
tuspalloa (check-ball) varten, ei tata rangaistusta voida enaa kayttaa jaljella olevien
rangaistusten kumoamiseen.

Kaikki jaljelle jdaneet rangaistukset pannaan toimeen tuomitsemisjarjestyksessa.
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Jos vastajoukkueille tuomittujen samanlaisten rangaistusten kumoamisen jalkeen ei
ole jaljella muita rangaistuksia, pelia jatketaan seuraavasti:

Jos jotakuinkin samanaikaisesti kuin ensimmainen saantorike:

tehdaan hyvaksyttava kori pelitilanneheitosta tai viimeisesta vapaaheitosta, korin
tehneen joukkueen vastustaja jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball).
jommallakummalla joukkueella oli pallo hallussaan tai oikeus pallonhallintaan, se
joukkue jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball).

kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan eika oikeutta pallonhallin-
taan, viimeksi puolustanut joukkue jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball).

Maaritelma

Vapaaheitto on pelaajalle annettu tilaisuus ansaita joukkueelleen yksi piste esteetto-
malla heitolla vapaaheittoviivan takaa.

Vapaaheittokokonaisuus kasittaa ynden virheen rangaistukseen kuuluvat vapaahei-
tot ja mahdollisen niita seuraavan pallonhallinnan.

Saanto

Kun tuomitaan henkildkohtainen virhe, epaurheilijamainen virhe tai pelista erottava
kosketusvirhe, vapaaheitto tai -heitot myonnetaan seuraavasti:

Virheen kohteeksi joutuneen pelaajan tulee heittda vapaaheitto tai -heitot.

Jos hanet on pyydetty vaihdettavaksi, hanen on heitettdva vapaaheitto tai -heitot
ennen poistumistaan kentalta.

Jos hanen on poistuttava kentalta loukkaannuttuaan tai pelista erottamisen
vuoksi, hanen tilalleen tulevan vaihtopelaajan on heitettava vapaaheitto tai -hei-
tot. Jos vaihtopelaajaa ei ole enaa kaytettdvissa, kuka tahansa kanssapelaaja saa
heittad vapaaheiton tai -heitot.

Kun tuomitaan tekninen virhe tai pelista erottava virhe, jossa ei ole pelaajakontaktia,
kuka tahansa vastapelaaja saa heittaa vapaaheiton tai -heitot.

Vapaaheittajan tulee:

asettua vapaaheittoviivan taakse

kayttaa mita heittotapaa tahansa siten, etta pallo menee ylapuolelta koriin tai
osuu korirenkaaseen

heittad viiden sekunnin kuluessa siita, kun erotuomari luovuttaa pallon hanen
kayttoonsa

olla koskettamatta vapaaheittoviivaa tai kolmen sekunnin aluetta, ennen kuin
pallo on mennyt koriin tai koskettanut korirengasta

olla harhauttamatta vapaaheitossa (eli han ei saa olla vain heittavinaan).

Reunapaikkojen pelaajat saavat asettua vuorotellen kolmen sekunnin alueen sivuille
merkityille reunapaikoille, joiden syvyydeksi katsotaan yksi metri (kuvio 7).
Nama pelaajat reunapaikoilla eivat saa:

asettua muille kuin heille oikeutetuille reunapaikoille
astua kolmen sekunnin alueelle tai puolueettomalle valikaistalle tai siirtya pois
reunapaikaltaan, ennen kuin pallo irtoaa vapaaheittajan kasista
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e hadirita vapaaheittajaa toiminnallaan.

Kuvio 7 Vaihtoehtoiset paikat pelaajille vapaaheittojen aikana

Muiden kuin reunapaikkojen pelaajien tulee pysya vapaaheittoviivan jatkeiden ja kah-
den pisteen kaaren takana siihen hetkeen saakka, kunnes vapaaheitto paattyy.
Vapaaheiton tai -heittojen aikana, joita seuraa toinen vapaaheittokokonaisuus tai si-
saanheitto, kaikkien pelaajien on pysyttava vapaaheittoviivan jatkeen ja kahden pis-
teen kaaren takana.

Saantékohdan 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 tai 43.2.6 maaraysten loukkaaminen on rik-
komus.

Rangaistus
Jos vapaaheitto onnistuu ja vapaaheittdja itse tekee rikkomuksen, pistetta ei myon-
neta.

Pallo annetaan vastustajalla pelin jatkamista varten aloituspallolla (check-ball), ellei ti-
lanteessa ole viela vapaaheittoja tai rangaistukseen kuuluvaa sisaanheittoa jaljella.
Jos vapaaheitto onnistuu ja rikkomuksen tekee joku muu kuin vapaaheittaja:

e kori hyvaksytaan

e rikkomusta ei oteta huomioon.

Viimeisen vapaaheiton ollessa kyseessa pallo annetaan vastajoukkueelle pelin
jatkamista varten aloituspallolla (check-ball).
Jos vapaaheitto ei onnistu ja rikkomuksen tekee:

e vapaaheittdja tai hanen joukkuetoverinsa viimeisessa vapaaheitossa, pallo anne-
taan vastajoukkueelle pelin jatkamista varten aloituspallolla (check-ball), paitsi jos
vapaaheittajan joukkueella on oikeus pallonhallintaan.

e vapaaheittdjan vastustaja, vapaaheittdja saa uusintaheiton.
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¢ molemmat joukkueet viimeisessa vapaaheitossa, pallo annetaan viimeksi puolus-
taneelle joukkueelle pelin jatkamista varten aloituspallolla (check-ball).

Maaritelma

Erotuomarit voivat korjata erehdyksen, jos pelisaannon maarays on vahingossa jaanyt
toteuttamatta, mutta vain seuraavissa tapauksissa:

e myodnnettiin ansaitsematon vapaaheitto tai -heitot

e jatettiin antamatta ansaittu vapaaheitto tai -heitot

e erotuomarit hyvaksyivat tai hylkasivat pisteen tai pisteita erehdyksessa
e annettiin vaaran pelaajan heittaa vapaaheitto tai -heitot.

Yleinen menettely

Jotta erehdys edelld mainituissa kohdissa voidaan korjata, tulee erotuomarin, toimit-
sijoiden tai mahdollisen kilpailuvalvojan huomata se, ennen kuin pallo tulee uudel-
leen eloon sen jalkeen, kun pelikello on kaynnistynyt ja pallo on taman jalkeen en-
simmaisen kerran kuollut.

Erotuomari tai kilpailuvalvoja voi pysayttaa pelin heti huomattuaan korjattavan ereh-
dyksen, kunhan ei tuota silla kummallekaan joukkueelle haittaa.

Tehdyt virheet ja pisteet, kulunut peliaika ja muu toiminta, joka on tapahtunut ereh-
dyksen ja sen havaitsemisen valilla, pysyy voimassa.

Erehdyksen korjaamisen jalkeen peli jatkuu aloituspallolla (check-ball), ellei ndissa
saannoissa muuta madrata. Pallo annetaan sen joukkueen haltuun, jolla oli oikeus
pallonhallintaan silla hetkella, kun peli keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi.

Sen jalkeen, kun erehdys on havaittu ja se on vield korjattavissa:

e Jos pelaaja, jonka on osallistuttava erehdyksen korjaamiseen, on joukkuepenkil-
laan, koska hanet on saantdjen mukaisesti vaihdettu kentalta, hanen tulee palata
pelikentalle erehdyksen korjaamiseksi, jolloin hanesta tulee jalleen pelaaja.
Erehdyksen korjaamisen jalkeen han saa jaada peliin tai poistua pelikentalta.

e Jos pelaaja on vaihdettu kentalta, koska han on loukkaantunut tai hanet on ero-
tettu pelistd, hanen vaihtopelaajansa on osallistuttava erehdyksen korjaamiseen.

Korjattavissa olevia erehdyksia ei voida korjata enad sen jalkeen, kun paatuomari on
allekirjoittanut poytakirjan.

Ennen kuin paatuomari allekirjoittaa poytakirjan, erotuomarit voivat milloin tahansa
korjata poytakirjan virheet, jotka koskevat pisteiden seka virheiden ja kaytettyjen ai-
kalisien maadrig, tai peli- tai heittokellon kdyttajan virheet, joissa pelikello tai heitto-
kello on kaynyt likaa tai liian vahan.

Erityismenettely

Jos mydnnettiin ansaitsemattomia vapaaheittoja, erehdyksen seurauksena heitetty
vapaaheitto tai -heitot mitatdidaan, ja peli jatkuu seuraavasti:
e Jos pelikello ei ole viela kaynnistynyt erehdyksen jalkeen, se joukkue, jonka va-
paaheitot mitatoitiin, jatkaa pelid kaaren takaa aloituspallolla (check-ball).
e Jos pelikello on kaynnistynyt erehdyksen jalkeen ja:
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44.3.2

44.3.3

o samalla joukkueella oli pallo hallussaan tai oikeus pallonhallintaan seka
erehdyksen tapahtumis- etta havaitsemishetkellg, tai
o kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan, kun erehdys havaittiin,
niin pallo annetaan sille joukkueelle, jolla oli oikeus pallonhallintaan, kun erehdys
tapahtui.

e Jos pelikello on kdynnistynyt ja erehdyksen havaitsemishetkella pallo on eri jouk-
kueen hallussa (tai silla on oikeus pallonhallintaan) kuin erehdyksen tapahtuma-
hetkelld, seuraa ylosheittotilanne. . Viimeksi puolustanut joukkue jatkaa pelia
kaaren takaa aloituspallolla (check-ball).

e Jos pelikello on kdynnistynyt ja erehdyksen havaitsemishetkelld on tuomittu va-
paaheittorangaistus, vapaaheitto tai -heitot heitetdan, ja pallo annetaan aloitus-
palloa (check-ball) varten kaaren taakse sille joukkueelle, jolla oli oikeus pallon-
hallintaan, kun erehdys tapahtui.

Jos jatettiin antamatta ansaittu vapaaheitto tai -heitot:
e Jos pallo on ollut erehdyksen tapahtumisesta alkaen saman joukkueen hallussa,
jatketaan erehdyksen korjauksen jalkeen kuten normaalisti vapaaheitoista.
e Jos sama joukkue, joka erehdyksessa sai pallonhallinnan, tekee korin, erehdysta
ei oteta huomioon.

Jos annettiin vaaran pelaajan heittaa vapaaheitto tai -heitot:

Nama erehdyksessa heitetyt vapaaheitot ja pallonhallinta, jos se oli osana rangais-
tusta, mitatoidaan, ja pallo annetaan vastustajalle aloituspalloa (check-ball) varten kaa-
ren taakse, ellei muista saantorikkeista johtuvia rangaistuksia ole toimeenpantavana.
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VIII SAANTO - EROTUOMARIT, TOIMITSIJAT, KILPAILUVALVOJA JA HEIDAN VELVOLLISUUTENSA JA

OIKEUTENSA

451

45.2

453

454

45.5

45.6

45.7

46.1
460.2

46.3

46.4

40.5

460.6

460.7
460.8

Erotuomareita on kaksi. Heilld on apunaan toimitsijat ja kilpailuvalvoja, jos hanet on
otteluun nimetty.

Toimitsijat ovat kirjuri, tulostaulun kayttdja ja heittokellon kayttaja.

Kilpailuvalvoja istuu toimitsijapoydan takana. Hanen paaasiallinen tehtdvansa ottelun
aikana on valvoa toimitsijoiden tyoskentelya seka avustaa erotuomareita, jotta peli su-
juisi joustavasti.

Ottelun erotuomareilla ei tulisi olla mitaan yhteytta kumpaankaan joukkueeseen.

Erotuomareiden, toimitsijoiden ja kilpailuvalvojan tulee johtaa pelia ndiden saantojen
mukaisesti, eika heilla ole oikeutta suostua niiden muutoksiin.

Erotuomareiden asuun kuuluvat erotuomaripaita, mustat pitkat housut, mustat sukat
ja mustat koripallokengat.

Erotuomareiden ja toimitsijoiden tulee olla yhtenadisesti pukeutuneita.

Mahdollisen kilpailuvalvojan tehtaviin kuuluu seuraavat:

Kilpailuvalvoja tarkastaa ja hyvaksya kaikki varusteet, joita pelissa kaytetaan.
Kilpailuvalvoja maaraa virallisen pelikellon, heittokellon ja aikalisakellon seka hyvaksyy
toimitsijat.

Kilpailuvalvoja valitsee pelipallon vahintdaan kahdesta jarjestajan esittamasta kayte-

tysta pallosta. Jos kumpikaan niista ei sovellu pelipalloksi, han voi valita parhaan kay-
tettavissa olevan pallon.

Kilpailuvalvoja ei saa sallia pelaajien pitaa esineita, jotka saattavat aiheuttaa muiden
pelaajien loukkaantumisen.

Kilpailuvalvoja ilmoittaa erotuomareille kaikista FIBAn Internal Regulations -saannos-
ten, naiden pelisaantojen ja virallisten 3x3 -saantotulkintojen rikkomuksista.

Kilpailuvalvojalla on valta keskeyttaa ottelu olosuhteiden vaatiessa. Saadakseen ero-
tuomarien huomion, kilpailuvalvoja saa keskeyttaa pelin vain tehdyn korin jalkeen, il-
man etta kumpikaan joukkue karsii siita.

Kilpailuvalvojalla on valta paattaa, etta joukkue haviaa ottelun luovutuksella.

Kilpailuvalvoja tarkastaa huolellisesti poytakirjan peliajan ja jatkoajan paatyttya tai mil-
loin pitaa sita tarpeellisena.
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Kilpailuvalvoja varmistaa, etta erotuomarit hyvaksyvat allekirjoituksellaan poytakirjan
peliajan padtyttya. Tama pdattaa erotuomarien tehtdvat ja yhteyden ottelutapahtu-
maan. Erotuomarien toimivalta alkaa heidan saapuessaan pelikentélle ja paattyy, kun
pelikellon aanimerkki kuuluu peliajan lopuksi, ja he hyvaksyvat ottelun paattyneeksi.

Kilpailuvalvoja varmistaa, etta erotuomarit kirjaavat pukuhuoneessa ennen poytakir-
jan allekirjoittamista sen kaantopuolelle seuraavanlaiset mahdolliset tapahtumat:

e |uovutus tai pelista erottaminen

e joukkueen jasenten epaurheilijamainen toiminta, joka tapahtuu aiemmin kuin
viisi (5) minuuttia ennen ottelun aikataulun mukaista alkamisaikaa tai ottelun
paatyttya ennen poytakirjan allekirjoittamista.

Mahdollisen kilpailuvalvojan on talloin lahetettava yksityiskohtainen selostus

tapahtuneesta kilpailun jarjestavalle organisaatiolle.

Jos kilpailuvalvojaa ei ole nimetty, hanen tehtavansa siirtyvat erotuomareille.
Jos kaytettavissa on videotarkistuslaitteisto (Instant Replay System, IRS), kilpailuvalvoja
hyvaksyy sen ja kayttaa sita pelin aikana.

Kilpailuvalvojalla on valta paattaa kaikista seikoista, joista ei ole erityista mainintaa
naissa saannoissa.

Erotuomareilla on valta tehda paatoksensa saantojen rikkomisesta, tapahtuipa se ken-
tan sisa- tai ulkopuolella, mukaan lukien toimitsijapdyta ja valittomasti rajaviivojen ta-
kana olevat alueet.

Erotuomarien tulee viheltaa saantorikkeen tapahtuessa, peliajan tai jatkoajan paatty-
essa tai katsoessaan tarpeelliseksi katkaista pelin. Erotuomarien ei tule viheltaa onnis-
tuneen pelitilannekorin tai vapaaheiton jalkeen eika silloin, kun pallo tulee eloon.

Erotuomarit arpovat aloittajan kolikonheitolla ennen pelin alkamista.

Harkitessaan, tuomitaanko tapahtunut kosketus tai rikkomus, erotuomareiden on jo-
kaisessa tapauksessa otettava huomioon ja painotettava oikein seuraavat perusperi-
aatteet:

pelisaantdjen henki ja tarkoitus seka ottelun eheyden sailyminen

e johdonmukaisuus sovellettaessa hyoty/haitta -kasitetta. Erotuomareiden ei tulisi
katkaista pelin sujuvaa etenemista tarpeettomasti tuomitsemalla satunnainen
pelaajakosketus, joka ei tuota hyotya kosketuksesta vastuussa olevalle pelaajalle
eika haittaa hanen vastustajaansa.

e terveen jarjen johdonmukainen kayttaminen kaikissa otteluissa ottaen huomi-
oon osallistuvien pelaajien taso seka asenne ja toiminta ottelun aikana

e johdonmukaisuus pelin hallinnan ja sujuvuuden tasapainottamisessa aistien jat-

kuvasti, mita osallistujat yrittavat tehda, ja puuttuen tilanteisiin pelin vaatimusten

mukaisesti.
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Instant Replay System (IRS) - saantokohta ei ole kaytdssa Suomessa.
IRS Challenge - saantdkohta ei ole kaytossa Suomessa
IRS Challenge - saantdkohta ei ole kaytossa Suomessa
IRS Challenge - saantdkohta ei ole kaytossa Suomessa
IRS Challenge - saantdkohta ei ole kaytossa Suomessa

Erotuomareilla on valta paattaa kaikista seikoista, joista ei ole erityista mainintaa
naissa saannaissa.
Jos jompikumpi joukkueista tekee vastalauseen, erotuomarien (jos kilpailuvalvojaa ei

ole) on saatuaan tiedon vastalauseen syysta raportoitava kirjallisesti kilpailun jarjesta-
valle organisaatiolle.

Jos erotuomari loukkaantuu tai jostain muusta syysta ei voi jatkaa tehtdviaan viiden
minuutin kuluessa, pelia jatketaan. Jaljella oleva erotuomari tuomitsee ottelun lop-
puun asti, ellei ole mahdollista korvata loukkaantunutta erotuomaria toisella, kelpuu-
tettavalla erotuomarilla. Kysyttyaan neuvoa mahdolliselta kilpailuvalvojalta pelia jat-
kava erotuomari padttaa loukkaantuneen erotuomarin mahdollisesta korvaamisesta.

Jos paatdksen selventamiseksi tarvitaan suullista ilmausta, se on kaikissa kansainvali-
sissa otteluissa tehtava englannin kielella.

Kaikilla erotuomareilla on valta tehda paatdksia velvollisuuksiensa rajoissa, mutta
heilla ei ole oikeutta syrjdyttaa tai asettaa kyseenalaiseksi toisen erotuomarien paa-
toksia.

Erotuomarien ratkaisut ja tulkinnat koripallon virallisista pelisaanndista ovat lopullisia,
tekivatpa he varsinaista paatosta tai eivat, eika niita voida jattaa noudattamatta tai Kiis-
tad, lukuun ottamatta tilanteita, joista voidaan tehda vastalause (ks. liite C).

Kirjurilla on oltava kaytdssaan poytakirja, ja hanen on huolehdittava:

e joukkueiden merkitsemisesta eli ottelussa pelaavien pelaajien nimien ja nume-
roiden merkitsemisesta. Kun tapahtuu saantorike, joka koskee pelaajien nume-
roita, hanen on ilmoitettava asiasta lahimmalle erotuomarille niin pian kuin mah-
dollista.

e pistetilanteesta merkitsemalla juoksevasti tekojarjestyksessa poytakirjaan seka
pelitilannekorit etta onnistuneet vapaaheitot

e kummallekin joukkueelle tuomittujen virheiden kirjaamisesta. Kirjurin on huo-
mautettava erotuomarille heti, kun joukkueelle tuomitaan kuudes (6.) ja myos
kymmenes (10.) virhe. Samoin hanen kirjattava epaurheilijamaiset virheet pelaa-
jille ja huomautettava erotuomarille heti, kun pelaaja on tehnyt kaksi epaurheili-
jamaista virhetta, ja hanet on erotettava pelista.

e aikalisien kirjaamisesta. Hanen on ilmoitettava erotuomareille, kun joukkueella e
ole enaa aikalisia kaytettavissa peliajalla tai jatkoajalla.

e kolikonheiton tuloksesta kirjaamalla kumpi joukkue aloitti ottelun pallonhallin-
nalla.
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Jos poytakirjaa pidettaessa tapahtunut erehdys huomataan:

ottelun kuluessa, kirjurin on odotettava ensimmaista kuolleen pallon tilannetta,

ennen kuin kertoo asiasta erotuomareille

peliajan tai jatkoajan paattymisen jalkeen, mutta ennen kuin erotuomari on alle-
kirjoittanut poytakirjan, erehdys on korjattava, vaikka tama korjaus muuttaisi ot-
telun lopputuloksenkin

sen jalkeen, kun erotuomari on allekirjoittanut poytakirjan, erehdysta ei voi enaa
korjata. Erotuomarien tai mahdollisen kilpailuvalvojan taytyy raportoida kilpailun
jarjestavalle organisaatiolle tapahtuneesta.

Tulostaulun kayttajan tulee huolehtia tulostaulusta ja avustaa kirjuria. Mikali tulostau-
lun ja virallisen poytakirjan valilla on sellainen ristiriita, jonka syyta ei voida selvittaa,
poytakirja on ensisijainen, ja tulostaulun nayttama korjataan pdytakirjan mukaiseksi.

Tulostaulun kayttdjalla on oltava kaytdssaan pelikello ja aikalisakello, ja hanen on:

mitattava peliaika, aikalisat ja pelitauot

varmistettava, etta erittain voimakasaaninen aanimerkki kuuluu automaattisesti
peliajan tai jatkoajan paattyessa

saatettava ajan paattyminen milla tahansa tavalla erotuomareiden tietoon valit-
tomasti, jos hanen aanimerkkinsa ei soi tai sita ei kuulla.

Tulostaulun kayttajan on mitattava peliaikaa seuraavasti:

kaynnistettava pelikello, kun:
o aloituspallossa (check-ball) pallo on hyokkadjan kaytettavissa sen jalkeen,
kun se on kaynyt puolustajalla
o onnistuneen viimeisen vapaaheiton jalkeen uusi hyokkaava joukkue saa pal-
lon haltuunsa
o epaonnistuneen viimeisen vapaaheiton jalkeen pallo jaa ja koskettaa ken-
talla olevaa pelaajaa
pysaytettava pelikello, kun:
o peliaika paattyy, ellei pelikello pysahdy automaattisesti
o Voittava pistemaara saavutetaan varsinaisella peliajalla tai jatkoajalla
o erotuomariviheltad pallon ollessa elossa
o heittokellon aanimerkki soi pallon ollessa joukkueen hallussa.

Tulostaulun kayttajan on toimittava aikalisalla seuraavasti:

kaynnistettava aikalisakello heti, kun erotuomari viheltaa pilliinsa ja nayttaa aika-
lisan kasimerkin

annettava aanimerkki, kun aikalisasta on kulunut 20 sekuntia

annettava aanimerkki, kun aikalisa on paattynyt.

Tulostaulun kayttajan on toimittava pelitauolla seuraavasti:

kaynnistettava ajanottolaite heti, kun peliaika on paattynyt ja tarvitaan jatkoaika
annettava aanimerkki ja samanaikaisesti pysaytettava ajanottolaite, kun pelitau-
koa on kulunut 50 sekuntia

annettava aanimerkki, kun pelitauko paattyy.
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Heittokellon kayttajalla on oltava kaytossaan heittokello, ja hanen on kaytettava sita
seuraavasti:

Se kaynnistetaan, kun:

joukkue saa elossa olevan pallon haltuunsa pelikentalla. Taman jalkeen pelkka
vastustajan kosketus palloon ei aloita uutta hyokkaysaikaa, jos pallo jaa edelleen
saman joukkueen haltuun.

aloituspallolla (check-ball) pallo on hyokkaajan kaytettdvissa sen jalkeen, kun se
on kaynyt puolustajalla.

Se pysaytetaan, mutta lukemaa ei muuteta ja se jaa nakyviin, kun sama joukkue, jolla
oli pallo hallussaan, jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball), kun:

pallo on mennyt ulos kentalta

taman joukkueen pelaaja on loukkaantunut

on tuomittu tekninen virhe talle joukkueelle

syntyy yldsheittotilanne (ei kuitenkaan, kun pallo juuttuu renkaan ja levyn valiin)
on tuomittu kaksoisvirhe

molemmille joukkueille tuomitut samat rangaistukset kumoavat toisensa.

peli on keskeytetty syysta, joka ei liity kumpaankaan joukkueeseen, paitsi jos talle
joukkueelle aiheutuisi tasta haittaa

Se pysdytetaan ja palautetaan 12 sekuntiin (lukema nakyvissa), kun:

pallo menee saantdjen mukaisesti koriin
puolustava joukkue jatkaa pelia kaaren takaa (check-ball) jostain seuraavista
syista:

o virhe tai rikkomus (mukaan lukien pallon joutuminen ulos kentalta)

o syntyy ylosheittotilanne
joukkue jatkaa pelia aloituspallolla (check-ball) toisen epaurheilijamaisen virheen
tai pelista erottavan virheen seurauksena
pallo koskettaa korirengasta epaonnistuneen pelitilanneheiton, vimeisen vapaa-
heiton tai syoton jalkeen ja sen saa haltuunsa kumpi tahansa joukkue
peli keskeytettiin palloa hallinneesta joukkueesta riippumattomasta syysta
joukkueelle mydnnetadn vapaaheitto tai -heitot.

Se sammutetaan, kun pallo on kuollut, pelikello on pysaytetty, ja syntyy uusi pallonhal-
linta kummalle tahansa joukkueista pelikellon ndyttaessa peliaikaa olevan jaljella va-
hemman kuin 12 sekuntia.

Heittokellon aanimerkki ei pysayta pelikelloa tai pelia eika aiheuta pallon kuolemista,
ellei joukkueella ole palloa hallussaan.
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A - EROTUOMARIN KASIMERKIT

Al Naissa sdannoissa kuvatut kasimerkit ovat ainoat hyvaksyttavat viralliset erotuomarin
kasimerkit.
A2 Suositellaan vahvasti, etta raportoitaessa toimitsijapoydalle kommunikoidaan myos

sanallisesti (kansainvalisissa peleissa englanniksi).

A3 On tarkeaa, ettd myos toimitsijat tuntevat nama kasimerkit.

PELIKELLO SEIS

PYSAYTA PELIKELLO VIRHEESTA
:

Avoin kammen ylhaalla Nyrkki ylos

YKSI PISTE KAKSI PISTETTA
:

V!i\ v'::v

1 sormi, Kaksi sormea kasi ojennettuna
'nyokytad' ranteesta Yksi kasi: Yritys
Kaksi katta: Onnistunut heitto
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MYONNETTY 3X3
AIKALISA MEDIA-AIKALISA

e

FINLAND

Etusormi ojentuu avo- Nyrkissa oleva kasi
kdammeneen pyOrii pystyssa
HYLATTY KORI, HYLATTY PELITILANNE NAKYVA LASKEMINEN
:

nn n

Saksimainen lilke, kerran vartalon edessa Laske samalla kammenta liikuttaen

HEITTOKELLON
ASETUS PALLO ULOS KIISTAPALLO / YLOS-

KOMMUNIKOINTI 12 SEKUNTIIN KENTALTA HEITTOTILANNE

Cl’

|

Peukalo yl6spain Pyorita katta ylhaalla, Osoita pelin jatkamis- Kohota peukalot ja
etusormi ojennettuna suuntaan, kasivarsi si-  nayta sen jalkeen pelin
vurajojen suuntaisesti  jatkamissuunta vuoro-

osoittimen mukaan
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VAARA KULJETUS: VAARA KULJETUS:
ASKELRIKKOMUS KAKSOISKULJETUS PALLON KANNATUS
-
x
‘.
Pyorita nyrkkeja Taputtava litke kasilla Avokammenen puolipyorityksia pelisuunnassa
3 SEKUNTIA 5 SEKUNTIA
"

I\

Kolme sormea ojennetussa kadessa Nosta 5 sormea
TAHALLINEN POTKU 3X3 - PALLO EI
TAI PALLON PYSAYT-  KIERTANYT KAARTA
12 SEKUNTIA TAMINEN JALALLA (KIERTORIKKOMUS)
o

e

1Y)

Sormet taputtavat Osoita jalkateraa Heiluta kyynarvartta
olkapaata vasemmalta oikealle
(2 sormea pystyssa)
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NUMEROT 00 JA O
(r"‘\l fr&\
Molemmat kadet Oikea kasi
nayttavat nollaa nayttda nollaa
NUMEROT 1-5 NUMEROT 6-10 NUMEROT 11-15

&

FIBA

YN N
¥

h N

Oikea kasi nayttaa nu-  Oikea kasi nayttaa nu-  Oikea kasi nyrkissa, va-
merot 1-5 meron 5, vasen kasi sen kasi ndyttad nume-
nayttaa numerot 1-5 rot 1-5
NUMERO 16 NUMERO 24
-

A0

n

N o T S

Kammenselka eteenpdin ndytetaan ensin Kammenselka eteenpdin ndytetaan ensin
numero 1 (kymmenet) ja sen jalkeen kammenet numero 2 (kymmenet) ja sen jalkeen kammen
eteenpdin numero 6 (ykkoset) eteenpdin numero 4 (ykkoset)
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NUMERO 40

AN

2

NUMERO 62

N

Kammenselka eteenpdin ndytetdan ensin numero
4 (kymmenet) ja sen jalkeen numero 0 (ykkdset)

e
nn

Kammenseldt eteenpdin naytetdan ensin
numero 6 (kymmenet) ja sen jalkeen kammen
eteenpadin numero 2 (ykkoset)

NUMERO 99

N
n~A

Kammenselat eteenpain naytetaan ensin
numero 7 (kymmenet) ja sen jalkeen kammenet
eteenpdin numero 8 (ykkoset)

ESTAMINEN
(PUOLUSTAJA)
VAARA SKRIINI
KIINNPITAMINEN (HYOKKAAJA)

2
£~

Kammenselat eteenpain naytetaan ensin
numero 9 (kymmenet) ja sen jalkeen kammenet
eteenpdin numero 9 (ykkoset)

TYONTAMINEN TAI

PALLOTTOMAN
TORMAYS HANDCHECKING
a

@‘-) 'w

| U il

Molemmat kadet lan-
teilla

Tartu ranteeseen
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SAANTOJENVASTAI- PALLOLISEN TOR-
NEN KASIEN KAYTTO MAYS

) I

SAANTOJENVASTAI-
NEN KONTAKTI
KATEEN KOUKKAUS

Iske kaden syrjalla
ranteeseen

Iske nyrkilla
avokammeneen

KOHTUUTON KYY-

NARPAAN KAYTTO

OSUMA PAAHAN
=

Iske kdmmenella kohti
toista kyynarvartta

Litkuta kyynarvartta
taaksepain

PALLOLLISEN

JOUKKUEEN VIRHE

Heilauta kyynarpaata
taaksepdin

Imitoi osumaa paahan

VIRHE HEITTOTILANTEESSA

!,

v'-\

Ojennettu nyrkki kohti
pelin jatkamissuuntaa

VIRHE, EI HEITTOTILANTEESSA

s

Ensin yksi kasi nyrkissa ylos, sen jalkeen
nayta vapaaheittojen maara
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KAKSOISVIRHE

TEKNINEN VIRHE

Heiluta nyrkkeja ristiin
paan paalla

VIRHEEN

NAYTTELEMINEN

TWICE

1

n

Laske kyynarvarsi kah-
desti

Muodosta T-kirjain avo-
kammenin

VIDEOTARKISTUS

Y':—@

|

PyOrita vaakatasossa
ojennettua etusormea
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EPAURHEILIJAMAI-

NEN VIRHE

Tartu virhemerkissa

pystykaden ranteeseen

3X3
HAASTO

El KAYTOSSA
SUOMESSA

Muodosta C
peukalolla ja etusor-
mella

PELISTA EROTTAVA
VIRHE

Molemmat nyrkit ylos



VIRHEEN JALKEEN,
KUN SEURAUKSENA

El OLE VAPAAHEITTOA

PALLOLLISEN
JOUKKUEEN

VIRHEEN JALKEEN

t

Osoita sivurajan suun-
taisesti pelin jatkamis-
suuntaan

1 VAPAAHEITTO

Osoita nyrkilla sivurajan
suuntaisesti pelin jatka-
missuuntaan

2 VAPAAHEITTOA

Kohota 1 sormi

1 VAPAAHEITTO
)

Kohota 2 sormea

2 VAPAAHEITTOA

Etusormi pystyssa

Kuvio 8

Avokammenet sivuille
kohotettuina
Erotuomarien kasimerkit
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B - POYTAKIRJA

OTTELUPOYTAKIRJA

NE

FIIILIIIII] Suomen Koripalloliiton virallinen 3x3-poytakirja
Joukkue A Joukkue B
Kilpailu Paiva Erouomarit #1
Sarja #2
Ottelunumero Aika Paikka
Joukkue A Joukkuepisteet
Aikalisa Joukkuevirheet A B A
L] [ [2]3[a]s 6] 1 1 13 | 13
% 2 2 14 14
$@ [0+
Epdurheilijamainen 3 3 15 15
Pelaajat Nro
1 2 4 4 16 16
5 5 17 17
6 6 18 18
7 7 19 19
8 8 20 20
Joukkue B 9 9 21 21
Aikalisa Joukkuevirheet 10 10 22 22
1] [ [2]3[a]s |6} 1m | u 23 | 23
7
$ 1= 1=
$@ [10+
Ep&urheilijamainen TULOS A B
Pelaajat Nro (normaali peliaika)
1 2
TULOS A B
(jatkoaika)
VOITTANUT JOUKKUE
Erotuomarin
allekirjoitus:
Vastal Kylla
Kirjuri astalause
jatetty [
Ajanottaja Joukkueen nimi
Heittokellon Pelaajan
kayttaja allekirjoitus
—_— (e —————
KORiPALLOLITTO
Kuvio 9 Poytdkirja
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B.1
B.2

B.3
B.3.1

B.3.2

B.3.3

B.3.3.1

B.3.3.3

B4
B.4.1

B.4.2

B.5
B.5.1

3X3 KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2019

Virallinen FIBA 3x3 poytakirja, joka on kuviossa 9.

Se sisaltaa yhden alkuperaisen poytakirjalehden, joka jaa kilpailun jarjestavalle organi-

saatiolle.

Huomaa: 1. Kirjurin tulee kayttaa varillista, pysyvan jaljen tuottavaa SINISTA TAI
MUSTAA kynaa kaikkiin merkintoihin.

2. Poytakirja voidaan valmistella ja tayttaa koneellisesti.
Ennen ottelun aloitusta kirjurin tulee valmistella péytakirja seuraavalla tavalla:

Han merkitsee ottelevien joukkueiden nimet pdytakirjan ylaosaan varattuun tilaan.
Joukkue A on ensin otteluohjelmassa mainittu joukkue. Toinen joukkue on joukkue B.

Sitten hanen on merkittava:

e kilpailun nimi

e oOftelun sarja

e oftelunumero

e oOfttelun pdivays, peliaika ja —-paikka
e oftelun erotuomarien nimet.

. A FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL '
4 , INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
[ fo\’ FIBA 3X3 SCORESHEET
| 2ms ‘

Team A Turkmenistan Team B China
Competition FIBA 3x3 World Cup 2019 Date 18/06/2019 Referees #1 Vlad GHIZDAREANU
Category Women #2 Glenn TUITT
Game No.  Pool A game 10 Time 16:00 Court Main Court
Kuvio 10 Poytdkirjan yldosa

A-joukkue merkitaan poytakirjan ylaosaan ja B-joukkue taman alapuolelle.

Ensimmadiseen sarakkeeseen merkitadn kilpailujarjestajan tai joukkueen edustajan an-
tamasta listasta numerojarjestyksessa kunkin pelaajan sukunimi sekd etunimen alku-
kirjain.

Jos joukkueessa pelaa vahemman kuin nelja (4) pelaajaa, vedetaan viimeisen mukana
olevan pelaajan alapuolelle vaakasuora viiva nimi- ja pelinumerosarakkeiden yli.
Aikalisat

Mydnnetty aikalisa merkitaan piirtamalla suuri rasti (X) asianomaiseen ruutuun jouk-
kueen nimen alla.

Ottelun paatyttya kayttamattomat aikalisaruudut yliviivataan kaksinkertaisin vaakavii-
voin.

Virheet

Pelaajien virheita ovat henkildkohtaiset, tekniset, epaurheilijamaiset tai pelista erotta-
vat virheet.

57



3X3 KORIPALLON VIRALLISET PELISAANNOT 2019

B.5.2
B.5.3

B.5.3.1
B.5.3.2
B.5.4

B.6
B.6.1

B.6.3

B.7
B.7.1

B.7.2
B.7.3

B.8
B.8.1

B.8.2

Vaihtopelaajien virheet ovat teknisia tai pelista erottavia virheita.

Vain epdurheilijamaiset tai pelista erottavat virheet merkitaan pelaajan nimen viereen
Seuraavasti:

Epdurheilijamainen virhe pelaajalle merkitaan "U” (unsportsmanlike).
Pelista erottava virhe merkitaan "D” (disqualifying).

Ottelun jalkeen kirjuri yliviivaa tayttamatta jaaneet virheruudut paksulla vaakasuoralla
viivalla.

Joukkuevirheet

Aina kun pelaaja tekee kosketus-, teknisen, epdurheilijamaisen tai pelista erottavan
virheen, kirjurin on merkittava se virheen tehneen pelaajan joukkueelle merkitsemalla
asianmukaiseen ruutuun suuri rasti (X). Epaurheilijamaisen tai pelista erottavan vir-
heen ollessa kyseessa, kirjuri jattaa seuraavan numeron valiin ja merkitsee suuren ym-
pyroidyn rastin (X) sita seuraavaan ruutuun.

Ottelun jalkeen kirjuri yliviivaa tayttamatta jaaneet joukkuevirheruudut kahdella vaa-
kasuoralla viivalla.

Pistetilanne

Kirjuri merkitsee muistiin juoksevassa jarjestyksessa molempien

joukkueiden tekemat pisteet. A 8
1|1
Poytakirjassa on kaksi tulossaraketta, joissa on juokseva numerointi. AL
Tulossarakkeessa on taas nelja pystysuuntaista saraketta. Kaksi va- 0 | ¥ | 1
semmanpuoleista saraketta on A-joukkuetta ja kaksi oikeanpuoleista WEVZE
B-joukkuetta varten. Keskimmaisissa sarakkeissa on valmiina juokse-
, ; ) o 0| & | |15
vat pistekertymadt (23 pisteeseen) kummallekin joukkueelle. GG
Kirjurin Fule?: @75
e ensin piirtaa
e vinoviiva (oikeakatinen kirjuri "/" tai vasenkatinen kirjuri "\" ) yh- R
den pisteen pelitilannekorin tuottaman pistelukeman yli "e®D X
e tummennettu pyored tapla (®) onnistuneen vapaaheiton tuot- 0|4 23
tamalle pisteluvulle 0 |AD| | 15
e ympyra kahden pisteen pelitilannekorin tuottaman pisteluke- n | | e
man ympari
e sen jdlkeen merkita uuden pistelukeman (/ tai \ tai ® tai O) vie-  Kuvio 11
reen pelitilanne- tai vapaaheittokorin tehneen pelaajan nu- Pistetilanne
mero.

Pistetilanne/virheet: lisdohjeet

Vahingossa tehty pelitilannekori merkitaan viimeisen palloa hallussa pitaneen hyok-
kaajan tekemaksi.

Hyvaksytyt pisteet heitosta, josta pallo ei lainkaan paatynyt koriin (saantdkohta 31 -
Pallon kielletty torjunta ja korin hairinta), merkitaan koriinheittoa yrittaneen pelaajan
tekemiksi.
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B.8.3

B.8.4

B.8.5.

B.9

B.9.1

B.9.2

B.9.3

B.9.4
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Ottelun paatyttya on kirjurin vedettava paksu poikkiviiva kummankin joukkueen saa-
vuttamien koripisteiden alle seka jatkettava viivaa niiden pelaajien pelinumeroiden
alle, jotka tekivat viimeiset pisteet joukkueelleen.

Aina kun on mahdollista, kirjurin tulisi tarkistaa jucksevan pistetilanteensa yhdenmu-
kaisuus tulostaulun nayton kanssa. Jos pistetilanteessa on eroa, ja hanen kirjauksensa
on oikea, hanen tulee heti ryhtya toimiin tulostaulun nayton oikaisemiseksi. Jos han e
ole varma, tai toinen joukkueista esittaa vastavaitteen korjauksesta, hanen on ilmoitet-
tava asiasta kilpailuvalvojalle (jos paikalla) tai erotuomareille heti, kun pallo kuolee ja
pelikello pysaytetty.

Erotuomarit voivat korjata poytakirjan virheet, jotka koskevat pistetilannetta, virheiden
lukumdaaraa tai aikalisien lukumadraa saantojen puitteissa. Kilpailuvalvojan (jos pai-
kalla) tai erotuomarin tulee allekirjoittaa korjaukset. Isot korjaukset on dokumentoitava
poytakirjan kaantdopuolelle.

Pistetilanne: Loppumerkinnat

Varsinaisen peliajan ja jatkoajan paatyttya kirjurin on merkittava molempien joukkuei-
den varsinaisella peliajalla tai jatkoajalla (jos pelattu) saavuttamat koripisteet poytakir-
jan alaosaan varattuun kohtaan.

Ottelun paatyttya kirjuri vetaa vahvan vaakasuoran kaksoisviivan kummankin joukku-
een saavuttamien lopullisten pisteiden alle jatkaen viivoitusta niiden pelaajien pelinu-
meroiden alle, jotka tekivat joukkueilleen viimeiset pisteet. Edelleen hanen tulee vetaa
vinoviivat pistesarakkeisiin mitatoidakseen kayttamatta jaaneet pisteruudut.

Sen jalkeen kaikki toimitsijat kirjoittavat nimensa isoin kirjaimin poytakirjaan.

Erotuomarit hyvaksyvat ja toinen heista allekirjoittaa poytakirjan viimeisend. Tama toi-
menpide padttaa ottelun hallinnolliset toimenpiteet ja erotuomarien yhteyden otte-
luun.

Huomaa: Jos jommankumman joukkueen pelaaja allekirjoittaa poytakirjan tehdakseen
vastalauseen (kdyttaen kohtaa Vastalause jatetty -kohtaa), toimitsijoiden ja
erotuomarien on jaatava kilpailuvalvojan kayttoon, kunnes he saavat hanelta luvan
poistua.

Score (after regular time) A 17 B 17
Score (after overtime) A 18 B 19
Kuvio 13 Lopputulos poytdkirjassa
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C - VASTALAUSEMENETTELY

C.1

C.2

C3

C4

C5

Joukkue voi tehda vastalauseen, jos sen etuja on loukattu seuraavista syista:
a. kirjurin, ajanottajan tai heittokellon kayttajan virhe, jota erotuomarit eivat ole
korjanneet
b. paatos ottelun keskeyttamisestd, mitatdimisesta tai siirtamisesta mydhem-
maksi, tai paatds olla jatkamatta tai pelaamatta ottelua
C. pelikelpoisuusmaarayksia koskeva virhe.

Joukkueen tehdessa vastalauseen, vain virallista ottelutallennetta seka materiaaleja
voidaan kayttaa paatoksenteon apuna.

Jotta vastalause olisi pateva, taytyy menetella seuraavasti:

a. Joukkueen pelaajan tulee valittomasti ottelun paattymisen jalkeen allekirjoit-
taa poytdkirja vastalauseen merkiksi ja antaa kirjallinen selvitys vastalauseen
syysta poytakirjan takapuolelle, ennen kuin erotuomarit ovat allekirjoitta-
neet poytakirjan.

b. Vastalausemaksu on Koripalloliiton alaisissa kilpailuissa 360 euroa
(FIBA:Nn kilpailuissa USD 200), ja se peritaan, mikali vastalause hylataan.

Kilpailuvalvojan (tai turnauksen teknisen kokouksen toimivaltaiseksi asiassa paatta-
man henkildn) pitda kasitella kaikki saantdjenmukaiset vaatimukset, jotka se katsoo
asianmukaisiksi, ja tehda paatos vastalauseen johdosta niin pian kuin mahdollista, kui-
tenkin viimeistaan ennen kuin seuraava lohkovaihe tai pudotuspelikierros alkaa. Ha-
nen paatoksensa on lopullinen eika siita voi valittaa. Poikkeuksena pelikelpoisuutta
koskevista paatoksista voi valittaa asianmukaisten maaraysten mukaisesti.

Kilpailuvalvoja (tai turnauksen teknisen kokouksen toimivaltaiseksi asiassa paattama
henkil®) ei voi muuttaa ottelun lopputulosta, ellei ole selvaa ja ratkaisevaa todistetta
siita, etta ilman vastalauseen kuvaamaa tapahtunutta virhetta uusi lopputulos olisi var-
masti toteutunut. Jos vastalause hyvaksytaan muiden syiden kuin pelikelpoisuusmaa-
raysten takia, ja se johtaa ottelun voittajan vaihtumiseen, niin ottelun katsotaan paat-
tyneen tasan varsinaisella peliajalla ja jatkoaika tulee pelata valittomasti.
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D - JOUKKUEIDEN KESKINAINEN LOPPUSIJOITUS

D.1 Joukkueiden keskindinen sijoittuminen

Joukkueiden keskindisen sijoittumisen madrittamiseksi turnauksen lohkovaiheessa,
koko turnauksessa tai muussa yksittdisessa kilpailussa (pois lukien joukkueiden jar-
jestyksen maarittaminen kiertueen tulosluettelossa) kaytetaan seuraavia maarayksia.
Jos joukkueet ovat samassa kilpailun vaiheessa (esim. ensimmaiset alkulohkot) tasa-
pisteissa, kaytetaan sijoitusten madarittamiseen seuraavia kriteereja, tassa jarjestyk-
sessa:

1. Eniten voittoja (tai voittosuhde vertailtaessa eri lohkojen joukkueita, joilla on eri
maara peleja).

2. Voittojen ja tappioiden keskindinen vertailu (ottaen huomioon ainoastaan voi-
tot/tappiot samassa alkulohkossa).

3. Korkein tehtyjen korien pistekeskiarvo (pois lukien luovutusvoittojen tehdyt pis-
teet).

Jos joukkueet ovat kaikkien kolmen kohdan soveltamisen jalkeen edelleen tasoissa,
joukkueiden sijoitus madritetdan kilpailun jarjestajan maarittaman ennakkosijoitus-
ten (seeding) mukaisessa jarjestyksessa (korkein ensin).

Joukkueiden jarjestys kiertuepisteissa FIBA:n maarittamille kiertueille (sarja toisiinsa
linkitettyja turnauksia tai kilpailuja) - pelaajakiertue ("Player Tour” ts pelaajat voivat
pelata eri joukkueissa eri turnauksissa) tai joukkuekiertue ("Team Tour” ts. pelaajat

voivat pelata vain yhdessa joukkueessa yhdella kiertueella) - lasketaan seuraavasti,
tassa jarjestyksessa.

1. Kiertueen lopputurnauksen sijoitukset tai sinne paaseminen

2. Yksittaisista turnauksista keratyt kiertuepisteet

3. Voitot (tai voittosuhde mikali joukkueilla/pelaajilla on eri maara peleja)
4

Korkein tehtyjen korien pistekeskiarvo (pois lukien luovutusvoittojen tehdyt pis-
teet).
5. Viimeisin kilpailun jarjestajan tekema turnauksen ennakkosijoitusjarjestys

Kiertuepisteita jaetaan yksittaisesta turnauksesta turnauksen sijoituksen perustella
(turnauksen koosta riippumatta) seuraavasti.

Sijoitus

112(3(4|5]6(7]8]9(10[(11]12]13[14|15]16]17-32| 33+ | DQF
turnauksessa

Kietuepisteet [100]80]|70160|50[45]40]135|20118|16|14]12|11|10]1 9| 3 1 0

Kilpailun jarjestajan tekema turnauksen ennakkosijoitusjarjestys tehdaan kaikille kier-
tueelle iimoittautuneille joukkueille, riippumatta osallistuvatko he lopulta turnauksiin.
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D.2

Ennakkosijoitusjarjestys ('seeding’)

Joukkueet ennakkosijoitetaan turnauskaavioon joukkueen FIBA:n 3x3 -ranking-pistei-
den perusteella, ellei kilpailun sdanndissa toisin maarata. Joukkueen ranking-pisteet
maaritetaan laskemalla yhteen kolmen (3) eniten henkilokohtaisia ranking-pisteita

(FIBA 3x3 Individual Ranking) keranneen pelaajan pisteet ennakkosijoitusjarestyksen
tekemishetkella. Mikali usealla joukkuella on sama madra pisteita, jarjestys arvotaan.

Maajoukkuekilpailuissa ennakkosijoitusjarjestys tehdaan eri maiden koripalloliittojen
ranking-pisteiden pohjalta (FIBA 3x3 Federation Ranking).
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E - U12 PELIEN POIKKEUKSET

Seuraavat muutokset ovat suositeltavia U12 peleihin:
1. Jos mahdollista, korin voi laskea 2,60 m korkeudelle.
Jatkoajalla ensin korin tehnyt joukkue voittaa ottelun.

Heittokelloa ei kayteta. Jos joukkue ei yrita tarpeeksi aktiivisesti tehda koria, tulee
erotuomarien huomauttaa heita laskemalla viimeiset viisi (5) sekuntia hydk-
kaysajasta.

4. Joukkuevirheita ei kirjata. Virheiden jalkeen jatketaan pelia aloituspallolla (check-
ball) kaaren takaa, pois lukien heittotilannevirheet seka epaurheilijamainen ja pe-
lista erottava virhe.

5. Ei aikalisia.

Saantdokohdan 8.7 antamaa joustavuutta tulee kayttad harkinnanvaraisesti tarpeen vaatiessa.

SAANTOJEN JA OTTELUJARJESTELYJEN LOPPU
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HAKEMISTO
12 SeKUNTIA ..o, 24 ESTAMINEN Lo, 31
Aikalisa Heittokello
ajanottajan velvollisuudet...........cccooo...... 46 NONAUS ..o 24
kirjurin velvollisuudet.......cccccocovvrinnn. 46 SOi ereNdyksessa ..., 25
MAArTEIMA oo, 19 uudelleen asettaminen ..o, 24
Ajanottaja Heittokellon kayttaja
velvollisuudet ..., 46 velvollisuudet ..., 47
Aloitus kuolleen pallon jalkeen................... 18 Heittoliike
Aloituspallo MAATTTEIME i 17
MENELLEIY oo, 18 Heittotilanne
MAArtEIMA oo, 18 VITNE (s 33
Askelrikkomus Henkilokohtainen virhe.......c.ccccoviein. 33
MAArTEIMA oo, 22 HIKINAUNA ..o 12
Asu Hyoty/haitta -periaate ..o, 44
ErotUOMANIT ..o 43 Jatkoaika
LOIMIESTAT ., 43 MAATTTEIME . 14
Check-ball ..o 18 PAGLLYMINEN i 14
DONKKI .., 17 EAUKO oo 14
Edustuskelpoinen ..., 11 Jatkuva K ..o, 17
Elossa oleva pallo ..o, 15 Joukkueen jasen
Epaurheilijamainen kKaytos ................... 34,35 MAATTTEIME .. 11
komissaarin raporttiv.........eee. 44 Joukkueen pallonhallinta
paatuomarin raportti.............o.. 44 MAAtEIMA oo 16
Epaurheilijamainen virhe ..o, 35 JOUKKUEET ..., 11
Erikoistilanteet...oooveeeeeeeeeeeeeeeee . 38 JouKKUBVIrNEet ..., 38
Erotuomari LAYNNG s 38
MAArtEIMA oo, 43 KaKSOISVIFNE ..o 33
SHAINT .o 15 Kakstoista sekuntia ..., 24
Erotuomarin sijainti.......ccevveeiceninnnn 15 KENEZAT ..ot 12
Erotuomarit Kentta
ASU ittt 43 MIEAT ot 7
kasimerkit Kielletty torjunta
AlkaliSa .o 49 MAATEIMA oo 26
erikoisvirheet. ... 54 Kierrdttaminen ..., 25
INfOrmMativiSet ...oooeeviieiiecee 49 FIKKOMUS ©o 26
korin hyvaksyminen ..., 48 KiertorikkOmuS ..o 26
pelaajanumerot......coeien 51 Kiinnipitaminen ... 32
pelikellon KAyttd ..o, 48 Kilpailuvalvoja
rangaistusten hallinnointi ..................... 55 MAATTTEIME v 43
FIKKOMUKSET .. 50 tOIMIVAITA c.oo s 43
virheen tekotapa ..o, 52 Kirjuri
paatosten aika ja paikka........ccccovrie. 44 velvollisuudet ... 45
tOIMIVAITA o, 44 Kohelointi pallon kanssa..........cccoocoevan. 22
UNITOMMU o 43 Kolikonheitto
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kirjurin velvollisuudet ..., 46
Kolme sekuntia ... 23
Kolmen pisteen heittoalue..........cccccevvvnnee. 8
Kolmen sekunnin alue ..., 7
Komissaarin raportti.........ccovevriiceenn 44
Kompressiohinat ... 12
Kompressiosaarystimet.......ccoovvvvveieinan, 12
KONEAKL oo, 28
Kori

AIEAPAIN co 18

MIllOIN TENLY v, 17

PAllO KOTISSA i, 17

PISTRAMNVO ..t 17

puolustaja tekee korin, tarkoituksella .. 18

puolustaja tekee korin, vahingossa....... 18
Koriinheitto

MAANTEIMA o, 26
KOrin Nairinta......coooooviieiiieieeeeen 26
Koripallo

VaIUSTEOL ... 11
Korjattava erendys........cccooeeviieiiccinn, 41
Kosketusvirhe. ... 33
KOTJOUKKUE ..o, 12
Kuljettaja

LOrMAaMINEN....viieecceee s 29
Kuljettajan tormaaminen ..., 29
Kuljetus

MAArTEIMA o, 27
Kuollut pallo....cccciecceee, 15
KYNNET .. 12
Kadet

KAYLEAMINEN o 32

vastustajan koskeminen ... 32
Kaytossaannot

MAArTEIMA o, 34
Loukkaantuminen

ErOTUOMAN .. 45

PElIAAJA o, 13
MUUL Varusteet ... 12
Nelja virhetta joukkueella..........ccccoovnee. 38
NENASUOJUS ... 12
Normaali koripallopelin asema................. 28
Numerot

Pelipaidassa......ccorice, 11
Naytteleminen. ..., 33
Oikea vartiointiasento ..o, 29
Ottelu

alkaminen ..o 14

keskeytySNavio ..., 20
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lUOVULUSNAVIO ... 19
PAATLYMINEN L. 14
VOITEAJA o, 6
Ottelun alkaminen ..o, 14
Ottelun paattyminen
erotuomarien toimivalta..........cccooeeeenne. 44
MAANTEIMA...oiii, 14
Ottelun VOITta]a ...oveeieeieeeeees 6
Pallo
‘tsekkaaminen’ ... 18
ASCMB .ot 15
€lOSSA . 15
eteneminen sen kanssa ..., 22
NANINTG oo, 16
juuttuu renkaan ja levyn valiin ............. 16
kielletty torjunta.......coevevrecnee, 26
Kierratt@minen ..., 25
KOrin NAIrNta ....oovoveeiiec, 26
KOFISSA it 17
KUOIUT .o, 15
menee koriin altapain ..o, 18
menee koriin puolustajasta.................... 18
NYrkilla lyominen ..., 16
PENPANO v 43
POtKAISEMINEN ..o, 16
Pallon hallinta......ccooooevieiicee 16
Pallon kanssa eteneminen.........ccccoccevvene. 22
Pallon kayttaminen puolustajalla............... 18
Pallon lyominen nyrkilla...........ccccovvieie. 16
Pallon potkaiseminen ..., 16
Pelaaja
heittotilanteessa. ..o, 17
iIMassa 0leva ..o, 30
KAQTUVA. .. 23
lattialla. oo, 23
loukkaantunUL.......cococevireiecee, 13
muuttuu vaihtopelaajaksi..........cccooooene.e. 11
numerot pelipaidassa ..o, 11
pallon hallinta.......c.ooove, 16
pelikelpoinen ..., 11
SHAINTT e, 15
tarkasti vartioitU........cooooeeeeiinciieee, 23
VAINTO i, 19
VaIUSTEOT .ot 12,43
Pelaajakosketus. ..o, 28
Pelaajan pallon hallinta
MAANTEIMA..ooiic, 16
Pelaajan sijainti.....ceiee, 15
Peliasu
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PElIAAJA ..o, 11
PeliNOUSUL ..o 11
Pelikello

KAYLEAMINEN v 46
Pelikelpoinen ... 11
PelikeNZAt . ..o 12
Pelikentta

0 T 1e= ] SRR URPRTOR 7
Pelin maaritelma......ccoooovveooeeieeeeee 6
Pelipaidan Vari ..., 11
Pelipaidat

NUMETOT .. 17
Pelipaita

VAT i, 17
PeliPallo...ciecc 43
Pelista erottava virhe ..........c.ccocoeveeeeeen 36
Pelitauko

ajanottajan velvollisuudet.........c.cccoceeene. 46

MAANTEIMA .o 14
POST-PElT .o 32
Puoliympyra

tormayskaarialue ..o, 31
Pystysuunnan periaate ... 28

MAANTEIMA oo, 28

oikea vartiointiasento ...........ccccoeeeeenn. 29
PAGNINE ..o 12
Paatyrajal. ..o 3
Paatokset

aika ja PaikKa . ..o 44
Poytakirja

tarkastaminen. ... 43
RAJAVIIVAL ... 3
Rangaistus

epaurheilijamainen virhne ... 35

KaKSOISVIrNE ..o, 34

keskeytySNavid ..., 20

KiertoriKKOmMUS. ..o 26

KOrin NaIriNta.....cooeeeeeeeeeeeeeeee, 27

KOSKETUSVITNE ..o 33

lUOVULUSNAVIO ..o 20

FIKKOMUKSEL....oeceeeeeeee 21

rikkomus vapaaheitossa ..., 40

tAPPEIU coo 37
RaNNENAUNG.......coiiiieeeceeeeeeeee 12
Rikkomus

erikoistilanteet ..o 38

MAANTEIMA oo 21
SHMEIASIT .o, 12
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SIVUTGJAL o 3
SKITINT o 30
SUKE v 11
Sylinteriperiaate

MAATTTEIME .. 28
TAPPEIU v 37
Tarkasti vartioitu pelaaja......c.cccccoveevan. 23
TaASATUIOS e 14
TEIPPAUS et 12
Tekninen virhe ..., 34
TIPPAUS ot 17
Toimitsijat

ASU i 43

MAATTTEIME s 43
TUKIJaIKa coocc s 22

ValINEA oo 22
Tulostaulun kayttaja

velvollisuudet ... 46
TYONTAMINGN o 33
Tormayskaarialueet ........ccoccevvreiicniniann. 31

MAATTTEIMA e 8
TOrMAaamMINEeN ..o, 31
Ulkona

PANO Lo 21

PElIAAJA 1. 21
Vaihtopelaaja

muuttuu pelaajaksi. ..., 11
ValmeNntaja ..o 11
Vapaaneitot. ..o 39
Vapaaheittoalueen reunapaikat ................... 7
Vapaaheittojen reunapaikat ............cooee..e. 39
Vapaaheittoviivat ..., 7
Vapaaheittdja

MAAraAMINEN ..o 39

FJOILUKSEL ... 39
Varsinainen peliaika

PAATLYMINEN oo 14
Varsinainen peliaika

AlkamiNen ..o, 14
Varsinaisen peliajan aloitus ... 14
Varsinaisen peliajan paattyminen ............. 14
Vartiointi

pallollisen pelaaajan.......cccccovvviininnnn, 29

pallottoman pelaajan......ccocveivninnnn, 30

takaapain ..o 32
VarUSTEOT ..ot 11

pelagjalla.....cc 43

PEIAAJAN ..ttt 12



Vastalause
erotuomarin raportti.......vveeenane. 45
kilpailuvalvojan raportti........cee. 45
VierasjouKKUE ..o, 12
Viisi sekuntia
tarkasti vartioitu pelaaja .........cccoooevnan. 23
Virhe
epaurheilijamainen ..., 35
erikoistilanteet ... 38
heittotilanteessa ..., 33
joukkuevirheet ... 38
KOSKETUS. ..o, 33
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MAANTEIMA...ooii, 28
peliajan paattymisen jalkeen.................. 14
Pelistad erottava ..., 36
Peltauolla. ..o, 14
FANZAISTUS. ... 39
EAPPEIU o, 37
tekNINeN .o, 34
VaKIValTa ..o, 36
Virheen naytteleminen ..., 33
VAKIVAIA ©.i 36
Vaara takaapain vartiointi ..o, 32
YIBsheittotilanne ..., 16





